Anti-Lead Directing Double

VYNOSOVE ANTIKONTRA

Zpracoval: Nuli¢ek VIadimir
podle rtznych webovych zdrojl

Vétsina pokrocilejsich bridZovych hracti ma ve svém repertodru tzv. vynosové kontra
(angl. Lead Directing Double). Toto kontra se bézné pouZiva tehdy, pokud souperi
drazi néjakou umélou hlasku (napr. Staymana, transfer, splinter, odpovéd 'na Black-
wooda, cue-bid apod.). Podobné se vynosové kontra pouZivad i tehdy, pokud souperi

cue-biduji nasi barvu (at uZ napr. zfitovanou barvu, barvu zdsahu jednoho z obrdnci
apod.). V tomto cldnku jsou popsdny vyhody a nevyhody tohoto konceptu a zejména
vysvétlen obrdceny princip tzv. ,antikontra“ (angl. Anti-Lead Directing Double”).

VYNOSOVE KONTRA MUZE POMOCI | SOUPERUM

Pokud pouZivate klasické vynosové kontra na cue-bid vasi nebo partnerovy barvy, pak toto kontra pochopitelné
Casto pomuze vasi strané k nalezeni spravného vynosu, zéroven ale toto kontra pridava soupeflim dvé hlasky —
pas a kontra, které mohou poufZit k partnerské komunikaci na pomérné nizké drovni drazby. Napf. ve slemové
drazbé jim to mGze umoznit Iépe vydraZit své kontroly barev. Pokud je toto vynosové kontra na nizsim stupni,
mUzZe to soupeflim umoznit hrat napr. zdvazek 3NT ze spravné strany, ev. se tomuto zavazku Uplné vyhnout,
pokud vasi barvu nedrzi nebo ji drZi nedostate¢né — mohou nalézt napf. alternativni zavazek v levné barvé nebo
4 v drahé barvé na sedm trumfd.

PRIKLAD 1
HIaska 3 soupefe po zdsahu jeho partnera je splinter, ukazujici fit
14 2y P 34 pro barvu zasahu (srdce) a kratkost v pikové barvé (silné sfitovani
X ) P XX | by bylo hlaskou 2 a). Dame-li vynosové kontra na tuto hlasku, po-

Zadujici resp. potvrzujici, Ze opravdu budeme proti srdcovému za-
vazku vynést pik, ddvame souperlim Sanci pouzit hlasky pas a re-
kontra. Pokud by obrance na E dal rekontra, sliboval by zadrz prv-
niho kola v pikach (v tomto pripadé eso), pokud E pasuje, umozni tak partnerovi, aby specifikoval, zda jeho
hlaska byla singl nebo Sikena (rekontra je opét zadrz prvniho kola, v tomto pripadé tedy Sikena, v opacném pti-
padé by W draZil napf. jiny cue-bid, nebo konecny zavazek 4w).

PRIKLAD 2
Kontra na cue-bid 34 umoZniuje soupeflim zvolit zavazek 3NT ze
24 3¢ P 34 spravné strany, pokud E nema pikovou zadrz a W ano, ev. namisto
X P P 3NT toho vydraZit nap¥. zdvazek 5 ¢, pokud by zadrZ v pikdch nemél ani

jeden ze soupetd.

Tyto nevyhody vynosového kontra Ize eliminovat tim, Ze obratime vyznam hlasky kontra a pas, tj. pouZijeme
koncept tzv. ,antikontra® (Anti-Lead Leading Double). Tento koncept ponechava vyhody vynosového kontra (v
tomto pripadé tedy vlastné pasu) a pfitom eliminuje vyhodu pro soupere, protoze jim nedava k dispozici hlasky
pas a rekontra.
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VYNOSOVE ANTIKONTRA

Zéakladni princip ,vynosového antikontra® vychazi z predpokladu, Ze pokud obrénce drazi uréitou barvu (ob-
zvlast pokud je to zdsah v barvé), pak obvykle chtéji tuto barvu vynést. Jak bylo popsano vyse, pokud pouZi-
vame koncept klasického vynosového kontra na cue-bid nasi drazené barvy, pak timto mdzeme v nékterych pfi-
padech pomoci soupefam. Princip ,,Anti-Lead Directing Double” spociva v tom, Ze prohodime vyznam hlasek
pas a kontra na soupefrim cue-bid nami drazené barvy:

v' kontra zad4 partnera o vynos v jiné barvé nez drazené nasi linkou
v' pas 2ada o vynos v barvé drazené nasi linkou

PRIKLAD 3
Partner bude pravdépodobné vyndaset do srdcového zavazku. Kon-
1a 29 24 34 tra zada jiny neZ pikovy vynos, pas potvrzuje vynos nami drazené
? barvy, tedy v tomto pfipadé pika.

PROBLEMY SPOJENE S VYNOSOVYM ANTIKONTRA

Hlavnim problémem spojenym s koncepci vynosového antikontra je to, Ze protoZe pas na cue-bid nasi barvy zna-
mena dobrou barvu a potvrzeni zZadosti o vynos v této barvé, musime se Spatnym drzenim v nasi barvé kontrovat.
Problém muze byt, pokud by takové kontra bylo na nizkém stupni drazby, nemusime si byt jisti, Ze zavazek sou-
pefl vibec porazime

PRIKLAD 4
V tomto ptipadé, pokud hrajeme napf. SAYC, nemusi zahdjeni 1 tref
1% 1a P 2% slibovat vice nez maly tfilist (a v nékterych systémech se tak do-
X? konce zahajuje jen s dublem), nelze v tomto ptipadé tedy uplatnit

princip vynosového antikontra, protoZe nelze vyloucit, Ze soupefi
v zdvazku 2& s kontra nezlstanou nebo si dokonce nedaji rekontra
a trefovy zavazek splini.

PRAVIDLA PRO POUZITi VYNOSOVEHO ANTIKONTRA

Vzhledem k vySe popsanému problému je nutno mit presné specifikovana pravidla na pouZiti vynosového anti-
kontra. Doporucuji se napf. tyto dohody:

v' vynosové antikontra se pouZivd jen na Urovni tfi a vy3e
v' pouzivejte jej pouze tehdy, kdy vase drazba slibuje minimalné pétilist
o pokud jste zasahli na prvnim nebo vyssim stupni nebo zahajili 1 v drahé
o nepouZivejte po zahdjeni 1 v levné, pokud jste barvu zahajeni nerebidovali
v' nepouzivejte pro barvu drazenou partnerem, pokud neslibuje dobry pétilist a odpovidajici silu
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KONTRA NA NiZKEM STUPNI NA CUE-BID NASi BARVY

Jelikoz z vyse uvedenych principd vyplyva, Ze takovéto kontra nepouzivame jako ,anti-lead directing”, slibuje
takovéto kontra naopak dobrou barvu zahdjeni (minimalné dobry pétilist) a bodovou rezervu.

PRIKLAD 5
Kontra slibuje Sestilist trefovy nebo dobry pétilist a bodovou rezervu
1& 14 P 248 (14+ HCP)
X
ZAVER

Koncept ,Anti-Lead Directing Double” je uZitecnym nastrojem, jak pomoci partnerovi nalézt optimalni vynos proti
zadvazku souperl. Navic méné pomaha soupeflim nez obvykly koncept vynosového kontra. Dulezité ale je, mit
s partnerem presné dohody, v jakych pripadech takového kontra pouzivate. Kromé toho vyzaduje pochopitelné
od obou partnerll pozornost v tom smyslu, Ze pas potvrzuje Zadost o vynos, nesmite tedy zapomenout antikontra
pouzit, pokud chcete alternativni vynos. Z vySe uvedenych dlivodl se pochopitelné tento postup doporucuje
pouze u stalych dvojic, které maji presné definované drazebni metody.




