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V minulé casti tohoto seridlu ¢lanki o zahrdnich nazvanych jako ,,coup” jsme se vénovali technikdm
v obrané, dnes se vrdtime k nékterym méné Casto se vyskytujicim efektnim zahrdanim hlavniho hrdce.

Trump Coup (Grand Coup)

Jedna se o zahrani, kdy na jedné strané (obvykle na stole) nemate jiz Zadny trumf, zatimco obrance
ma jiz jen samé trumfy vE. jedné figury, kterd by mohla byt vyimpasovana, pokud byste méli na stole

trumf. Hrajete ze stolu vedlejsi barvu, kterou muZete v ruce snapovat a tim ,vyimpasujete” tuto figu-

ru obrance.
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Trumfy jsou piky, ze stolu hrajete srdce nebo karo a vyimpasujete krale obrance

na E.

Nutno podminkou pro to, aby Trump Coup fungoval je to, Ze se musite zkratit na stejny pocet trumfu

jako ma obrance.
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Vynos trefovou damou bere Svruce a hraje eso a krale
pikového — W na druhé kolo pikd nepfiznal. E ma nyni jesté
dubl pikového kluka, kterého hlavni hra¢ nemaze normal-
nim zpGsobem vyimpasovat, protoze nema trumf na stole.
Muze ale zkusit zahrat Trump Coup — k tomu je potreba se
zkratit v ruce na stejny pocet trumfd, jako ma obrance na E
(aktualné dva trumfy) — tj. musi si tfikrat snapnout v ruce a
nasledné mit jesté prechod na stdl, aby mohl odtamtud
zahrat proti Q10 pikovému v ruce.

Hlavni hrac tedy hraje srdce k esu, snapuje srdce, eso karo-
vé a karo ke klukovi, dalsi snap srdce, karo ke krali a dalsi
snap srdce. Nyni tref k esu a jakoukoli kartou ze stolu
vyimpasujte J9 Eastu.
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Podminkou uspésného Trump Coupu je pochopitelné také to, Zze vdm obrdnce predcasné nesnapne
vysoké karty ve vedlejSich barvach (v tomto ptipadé to hrozi hlavné u tfetiho kola kar).

Pokud pfi pfipravé Trump Coupu musi hlavni hra¢ snapovat vysoké karty ve vedlejsi barvé, hovofi se
nékdy o tzv. Grand Coupu.

Po slabém dvoutriku 2% pouzil N dotaz 2NT. Odpovéd 34

: g; znamenala maximum a vysokou figuru pikovou (eso nebo
+ AEQE32 krale), coz stacilo k vydraZzeni konec¢ného zavazku 6%.
& LE2
A LT9543 a 108 W vynesl eso pikové a maly pik k ddmé stolu. Hlavni hrac
L ¥ J552 . . , - y. .
s 1075 e 18 hraje eso srdcové a malé srdce ke kréli, W nepfiznal. E ma J9
% Q53 * 105764 v srdcich, S za nim Q10xx, ale jiz nema na stolu trumf, aby
A EB2 hl zahrat i Jedi v , Inéniie T C
v KQ10874 mohl zahrat impas. Jedinou Sanci na splnéni je Trump Coup,
+ 54 tj. zkratit se na tolik trumf(, kolik jich ma obrance (aktualné
& J8 P s P P
dva). To znamend, Ze sehravajici musi snapnout dvakrat
West Narth East Seuathy v ruce. Odehraje tedy AK v kdrech a snapne v ruce kéro (E
2w i odhodi ¥ed , iiak o\ P f
Pass 5 NT Pass 3a musi odhodit, predsnapnuti mu nijak nepomuze), nyni tre
Pass Ew Pass Pass na stll a snapnuti dalSiho kara. Nyni pfejde sehravajici na
Pazs

stdl trefovym kralem a hraje vysoka kara.

Vsimnéte si nutnosti zkraceni se v trumfech. Pokud by mél S o trumfa navic, musel by v jedenactém
zdvihu kdro snapnout, zatimco E by jesté mél tref, ktery by mohl odhodit.

Coup En Passant

Tzv. brani mimochodem (En Passant) je termin zndmy z Sachové hry. V bridzi toto zahrani znamena
vlastné vypromovani trumfového zdvihu z pozice sehravajiciho.

Dummy
A65 V pozici na diagramu (trumfy jsou srdce) hraje hlavni hrac ze
v— stolu pik a vypromuje si srdcového kluka v ruce — pokud E sna-
+2 ;s -
o pne esem, S zahodi karo; pokud E zahodi kdro, S snapne rov-
West East nou klukem.
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Podivejme se na celé rozdani:
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S sehravd zdvazek 3#. Obrdanci hraji tfi kola pikQ, hlavni
hra¢ snapuje treti pik na stole. HH nyni odehrdva eso
trefové a zjisti nepfiznivou rozlohu trumfl. Kromé dvou
pikovych zdvih( nyni hrozi, Ze HH odevzda jesté srdce a
dva trumfové zdvihy.

Sehrdvajici zkusi zahrat Coup En Passant, odehraje nyni
eso a krale srdcového, eso karové, kréle karového a
snapne karo v ruce.

Nastane koncovka — viz diagram.

Nyni hraje HH tref ke krali a karovou osmu. Pokud E
odhodi pik, udéld HH trefovy snap v ruce rovnou, pokud
E snapne, S odhodi v ruce srdce a udéla trumfovy zdvih
pozdéji.

Aby Coup En Passant fungoval, je nezbytné stahnout vcas vysoké zdvihy v bocnich barvach. Pokud by
v partii viz vy$e nestahl vysoké srdce, vypadala by koncovka takto:
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KdyZz nyni S nestdahne vysoka srdce a zahraje tref ke
krali a nasledné karo ze stolu, E shodi srdce, HH sice
inkasuje sv(j trefovy zdvih na devitku, ale nestihne jiz
uhrat oba srdcové zdvihy, krdle srdcového E snapne,
trumfne a zahraje pik — hlavni hra¢ pak bude muset
odevzdat jesté jeden srdcovy zdvih Westu.
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Devil’s Coup

,Dabelské zahrani“ je technika, ktera jakoby zplsobi to, Ze zfejmy zdvih obrancl v trumfech ,zahad-
né“ zmizi.

Trumfy jsou srdce a zda se, Ze v této koncovce musi obrana

North

o ziskat jeden srdcovy zdvih.

wA9 Co se ale stane, kdyZ hlavni hrac zahraje z ruky pikovou Sest-
West *2 East ku. Pokud W snapne malou srdci, N pfesnapne devitkou a
.- & &) nasledné udéla eso srdcové a krale srdcového. Pokud W sna-
vJs4 a7 pne klukem, N pfesnapne esem a nasledné vyimpasujte damu
*- South *- srdcovou Eastu.
- &6 -

VKT

’_
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Podivejme se na jedno celé rozddni, kde lze toto zahrdni aplikovat:

Linka NS wvylicitovala ambicidzni zavazek 7¢. Hlavni hrac

North nema zadny ztratovy zdvih ve vedlejSich barvach, bohuzel
&6 mu ale chybi QJ v trumfech.
WAIT2 e o s
W vyndsi desitku trefovou, hlavni hraé¢ bere esem v ruce.
West #ATO3 East . . Lo .
Pokud by hlavni hrac¢ zacal trumfovat, jeho jedinou Sanci by
40832 2KQ52 *J974 L o
bylo QJ sec u nékterého z obranc.
¥J963 YQs84
+Q7 South +J82 Namisto toho se sehrdvajici pokusi o Devil’s Coup. Hlavni
$T98 AAKTS 2643 hra¢ odehraje dalsi dva vysoké trefy, odehrajete vysoké
K5 piky — ze stolu odhodite posledni tref, snapnete pik na sto-
*K964 le, zahrajete krdle a eso srdcové, snapnete srdce v ruce.
2AJT Nyni snapnete posledni pik na stole. Mate Stésti — obranci
byli nuceni stale pfizndvat a nemohli vam nic snapnout ani
pfesnapnout.
North Vznikne tato koncovka. Jste na stole (snapem posledniho
& piku) a hrajete odtud srdcovou desitku. Pokud E snapne
v malym karem, presnapnete devitkou a nasledné udélate
West *AT East eso i krale kdrového. Pokud E snapne klukem, pFesnapnete
L - L krdlem a nasledné vyimpasujete ddmu kdrovou u W.
v v-
Q7 South J82 Devil’s Coup vétSinou vyZaduje zcela konkrétni koncovku,
o o o kterou musite pfipravit a aby vam vysla, vyZaduje to ob-
v vykle i zcela ptresnou rozlohu karet u obrancl. Pokud by
+K96

Strana.4



Coup, Coup, Coup... (3.¢ast)

napr. vtomto rozdani nebyly piky 4-4, napf. E by mél pouze tfilist, mohl by vdm posledni pik pfesna-

pnout.

Scissors Coup

Nazev Scissors Coup (,nlzkové zahrani“) vychazi z toho, Ze cilem tohoto zahrani je pferuseni (,pre-
stfizeni“) komunikace mezi listy obrancl. Spociva ve spravném nacasovani odevzdani ztratového
zdvihu tak, aby se do zdvihu nemohl dostat nebezpecény obrance. Scissors Coup je obvykle (ne vidy)
spojeny s manévrem Loser On Loser.
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Podivejte se na tento pfriklad:
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Trumfy jsou srdce, na zdvihu je W. Na prvni pohled v této
koncovce ma hlavni hra¢ pouze dva ztratové zdvihy — eso
srdcové a eso karové. Pokud ale W zahraje pik k esu stolu
a hlavni hra¢ nasledné zahraje trumf ke krali, vezme W
esem a vrati karo k esu partnera. Ten nyni dalSim pikem
vypromuje druhy trumfovy zdvih Westu na kluka.

Aby tomu hlavni hrac zabranil, tak pouzije manévr Loser
on Loser. Po esu pikovém zahraje eso trefové a tref, na
ktery z ruky shodi ztratové kdro. Tento zdvih vezme W,
ktery hlavnimu hraci nem(ze ubliZit a navic komunikace
v kdrech mezi obranci je nyni , prestfizena“.

South sehrdva zdvazek 5¢. W vynasi krdle srdcového, kte-
rého hlavniho hrac snapuje. Odehrava eso a krale pikové-
ho, od Westu spadne druha ddma. HH trumfne esem a zjisti
nepriznivou rozlohu 4-0 vtrumfech — ma nyni ztratové
karo, tref a pik. KdyZ se nyni pokusi snapnout pik na stole,
W predsnapne devitkou, vynese tref k esu partnera a ten
mu dal$im pikem vypromuje karového kluka.

Pokud by po esu karovém hlavni hrac¢ zahral hned krale
trefového, E by vzal esem a nyni by k promoci nedoslo.
Kdyby dejme tomu E zahral dalsi srdce, S by snapl a zahral
pik — pokud nyni W snapne, bude to od originalu — S vezme
jakékoli vraceni, dotrumfuje a dohraje na piky.

Pokud by S prfedpokladal tento problém od samého pocatku, mohl uplatnit manévr Loser On Loser a
shodit krale trefového hned v prvnim zdvihu na krale srdcového.
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