Minorwood / Redwood

MINORWOOD / REDWOOD

Zpracoval: Nuli¢ek VIadimir

podle rtznych webovych zdrojl

KaZdému jen trochu pokrocilejSimu bridZistovi jsou znamy konvence, béZné pouZivané ve slemové drazbé ke zjis-
téni poctu es, resp. klicovych karet. Neznaméjsi z nich jsou:

v'klasicky Blackwood” — dotaz na poéet es (odpovédi mohou byt rizné podle dohody s partnerem — ne-
zkrdcené, zkrdacené, 0314 nebo 1430, rovnéZ dalsi dotazy mohou byt riizné — na pocet krald, na figury
v konkrétni barvé apod.)

v' RKCB - dnes asi nejéastéji pouZivand verze, dotaz na 5 kli¢ovych figur (4 esa a krdle trumfového), vétsi-
nou doplnény dalsim ev. dotazem na ddmu trumfovou

v’ Gerber — dotaz 4 & - dnes jiZ nepfilis pouZivany (nékteré pdry jej pouZivaji po zahdjeni 1NT, kde pfimd
draZba 4NT je vyzva do slemu)

v Allum - podobné jako RKCB, ale zahrnuje 6 figur (4 esa a KQ v trumfech) — kvili nejasnosti ohledné drZeni
trumfového krdle, resp. damy je dnes jiZz témér nepouzZivany a nahrazeny RKCB s ndslednym dotazem na
ddmu trumfovou

Vyse zminéné konvence jsou dobre pouZitelné, pokud vase trumfovad barva jsou srdce nebo piky, kde mdte napr.
po odpovédi 5 & dostatek prostoru napr. na dotaz na trumfovou ddmu pod urovni péti v barvé (to je také jeden
z ddvodl, proc se dnes hraje spise varianta odpovédi 1430 neZ 0314 — jsou-li trumfy srdce a prisla odpoved'5 kdr,
coZ v klasické variante 0314 znamenalo 1 eso, nebyl jiZ prostor pro dotaz na trumfovou damu). Pokud je ale vase
dohodnutd barva trumfi levnd, pak prilis prostoru na dalsi dotazy nemdte (napr. jsou-li sfitovanou barvou trefy,
pak jiZz odpovéd'5 kdr je nad urovni hry — vétsina pdri to resi tak, Ze v tomto pripadé jsou 5NT konecnym zdvazkem,
nebo pouZivaji tzv. ,last train”— hldsku 5 # jako , transfer” do 5NT, aby pfimd draZba 5NT ziistala pro ucely dalsiho
dotazu, napr. na pocet krdli).

Aby tento problém vyresili, pouZivaji nékteri pokrocilejsi hraci konvence Minorwood nebo Redwood (nékdy téz
nazyvanou ,Kickback”), které budou podrobnéji popsdny v tomto ¢ldnku.

MINORWOOD

Pokud je explicitné nebo implicitné sfitovana levna barva, pak hlaska 4, resp. 44 je dotaz na pocet klicovych
figur, tj. 4 esa a krale trumfového. Odpovédi jsou stejné jako u RKCB, tedy pokud hrajete 1430, pak:

Odpoveéd nadotaz4& | nadotaz4e
4eé 1 nebo 4 KF -
4v 0 nebo 3 KF 1 nebo 4 KF
aa 2KF bez Q 0 nebo 3 KF
ANT 2KF + %Q 2KF bez ¢Q
5% 2KF + ¢Q

DOTAZ NA DAMU TRUMFOVOU

Pokud odpovéd iz nezahrnuje informaci o drzeni trumfové damy (spolu s dvéma KF), pak nejblizsi hlaska v barvé
je dotazem na tuto ddmu.




Minorwood / Redwood

Odpovédi na tento dotaz jsou nasledujici

v" 5v barvé trumfl resp. 5NT —nemam damu trumfovou
v" hlagka v jiné barvé — mam damu trumfovou a krale v dané barvé (pfi dvou a vice kralich oznamujeme
nejnizsiho krale)
v' 6V barvé trumfl — mam damu trumfovou a zadného vedlejsiho krale
PFiklad:
Partner Vy 24 - 5+kar, GF
1v 26 3¢ -fit karovy (3+)4
3e 3a 34 - cue-bid, popird srdcovy
44 44 4 ¢ - Minorwood (implikuje srdcovy cue-bid)
5% 54 44 -0 nebo 3 klicové figury
6¢ 5#& - dotaz na ddmu (4NT by byla stopka)

54 - mdm damu kdrovou a krale pikového

Hldasky 4NT a 5 v barvé trumfii po Minorwoodu nikdy nejsou dalsi dotaz, ale konecny zdvazek!

DALSi DRAZBA

Existuje celd fada variant dalsi drazby po konvenci Minorwood. Nejobvyklejsi dohoda je, Ze drazba 5 v barvé vyssi,
nez je barva trumfl je dotaz na kréle (budto na pocet vedlejsich krald, ev. tzv. ,SKA — Specific King Ask”, tj. dotaz
na konkrétni krale)

Priklad:

Partner Vy 2& - 3+trefd, GF
19 24 3 - trefovy 4+list
3& 4 4& - Minorwood
de ?7?? 44 -1 nebo 4 klicové figury
v' 4w —dotaz na ddmu trefovou (viz vyse)
v' 4 —volnd hlddka (mGZe byt vyuZita podle dohody s partnerem napft. jako SSA — viz niZe. pokud by ale

odpovéd na Minorwood byla 5¥, pak by se jednalo o dotaz na trumfovou ddmu)

v' ANT - stopka
v' 5& —stopka
v' 54 —dotaz na kréle (podle dohody budto na podet krélt nebo SKA)
v' 5¥ —mUze byt podle dohody napt. SSA — viz nize

V ptipadé, Ze je zfitovana karova barva:

Partner Vy
lv 2e¢
3¢ 4¢
4v ?7??
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v' 44 - dotaz na ddamu trumfovou

v\ 4NT - stopka

v' 5& — pokud odpovéd na Minorwood byla 4, je toto dotaz na ddmu trumfovou
v’ 54 —stopka

v

5v —dotaz na kréle (pocet krall nebo SKA)

DOTAZ NA KRALE (SPECIFIC KING ASK — SKA)
Dalsim dotazem po pouziti konvence Minorwood (resp. Redwood) je dotaz na krdle. K tomu ucelu se pouzivaji

tyto hlasky:

v 54 -jsou-li trumfovou barvou trefy
v' 5% -jsou-li trumfovou barvou kara

P.S. SKA slibuje vsechny klicové karty v¢. trumfové damy (resp. adekvatni délku trumfd, kde nevadi chybéjici
dama).

Odpovédi jsou nasledujici:

S5NT — nemam zadného boc¢niho kréle
s jednim kralem draZime barvu pfislusného krdle
s dvéma krali drazime blizsi hlasku

LSRN

s tremi krali drazime 7NT

SPECIFIC SUIT ASK — SSA

Volné hlasky, které se nepouZivaji jako dotaz na trumfovou barvu, resp. na kréle, je mozno vyuzit jako tzv. SSA
dotaz. Jednd se o dotaz na konkrétni barvu, kde nas zajimd, zda ma partner kontrolu tretiho kola dané barvy.
Pozitivni odpovéd se dava s témito drienimi v pfislusné barvé: x / xx / Qxx / Kxx / Axx. Mame-li nékteré z téchto
drzeni drazime 7 v barvé trumfl, pokud ne, drazime 6 v barvé trumfa.

Priklad:

North: AAK 54 $void $KQ9872 &K Q2
South: #32 WKQ7 #A6543 %A73

N S 2 ¢ - inverted, 4+ kar bez drahého 4listu

1e 2e 49 - Exclusion BW (pozor, pokud byste hrali Redwood, byl by to RKCB)
4v 5& 5& - 2/5 kli¢ovych figur mimo srdce

54 7¢ 5a - SSA v pikach

Jih ma dubl pikovy, coz splfiuje podminku pro pozitivni odpovéd na SSA, drazitedy 7 ¢.

KDY SE JEDNA O MINORWOOD?

Jednim z nejvétsich problém pti pouZivani konvence Minorwood je to, Ze hlaska 4 v levné mze mit v nékterych
pfipadech jiny vyznam neZ dotaz na klicové figury v dané levné barvé, napf. mize byt pfirozena (napf. v soutézni
drazbé), nebo muze byt invitem do slemu (vyzvou ke cue-bidiim). Je nutno mit tedy presnou dohodu, kdy se
jednda o Minorwood a kdy nikoliv.
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Doporucuje se dodrzovat tyto dohody, kdy 4 v levné jsou Minorwoodem:

v' pokud jste v GF (napf. po 2/1, zahdjeni 2, zahajeni INT a silné drazbé apod.)
o mate fit v levné barvé (explicitné drazeny nebo ziejmé implikovany)
o nemate zdroven fit v drahé barvé
o ikdyije fit vlevné ozndmen az hlaskou 4 v levné
v' pokud nejste v GF
o skok na 4 v levné je obvykle Minorwood, pokud se nejedna o slaby skok
o zvysenivyzvy na Ctvrty stupen je Minorwood (nepouZivdme reinvit over invit)

Kdy 4 v levné neni Minorwood?

v" pokud nejste v GF a jednd se o soutéZni drazbu
v" pokud mate sfitovanou drahou barvu

Priklady:
s | .o |
Partner Vy Partner Vy Partner Vy Partner Vy
le 2¢ le 2¢ 1v 2% INT 3%
2NT 4e 3¢ 4e 3% 4% 3e 3v
3NT 4e

Ve vsech prikladech A-D je hlaska 4 v levné barvé Minorwood.

Ptiklad A: 2 ¢ je inverted minor 10+ HCP, 2NT byl GF

Pfiklad B: 2 ¢ je inverted minor 10+ HCP, 3 ¢ byl v tomto pfipadé pouze invit, 4 ¢ neni reinvit, ale Minorwood

Ptiklad C: 2/1 je GF, 3 je 4 list trefovy, 4 jsou fit a zéroveri Minorwood

Priklad D: 3& jsou tranfer do kar, 3% je kratkost pikova a GF, po odmitnuti zahajitelem hlaskou 3NT jsou 4 Minorwood
(zahajitel slibil dubl karo, fit je dan implicitné)

Partner Vy Partner RHO Vy LHO
1v 2% 1e 1a 24 34
3 3v Ae
4 &

V prikladech E a F hlaska 4 v levné neni Minorwood.

Priklad E: Mate fit srdcovy, trefovy fit mit mlZete a nemusite (hlaska 2 se pouZiva jako GF ¢asto i s dublem a fitem pro
drahou barvu zahajeni), 4% jsou v tomto pfipadé cue-bid pro srdce.

Priklad F: Jedna se o soutézni drazbu, vase linka neni v GF, 4 ¢ je vtomto pfipadé pasovatelna hlaska.

REDWOOD

Abyste se vyhnuli nejasnostem ohledné toho, zda hlaska 4 v levné barvé je i neni Minorwood, lze pouZzit hlasku
o stupen vyssi, nez je barva trumf(, tzv. Redwood

v' je-li sfitovand barva trefova, pak dotaz na kli¢ové figury jsou 4
v' je-li sfitovana barva karova, pak dotaz na kli¢ové figury jsou 4w

Konvence se nazyvd Redwood proto, Ze dotazem je vZdy Cervend barva (kdra nebo srdce).




Minorwood / Redwood

Pokud je tato konvence rozsifena i na drahé barvy (pfesnéji feceno srdce, kdy tedy dotaz namisto 4NT jsou 4 &),
hovoti se nékdy o konvenci , kickback“. Jeji vyhodou je posun odpovédi u srdcové barvy o jeden stuperi dold, coZ
dava vice prostoru napr. dotazu na damu trumfovou. Pokud se ale hraje RKCB 1430, pak neni nutno posouvat
dotaz pro srdcovou barvu na Uroven 4 4 a tuto hlasku tak lze vyuzit napf. pro Ucely cue-bidu.

Odpovédi na konvenci Redwood resp. Kickback jsou obdobné jako na RKCB nebo Minorwood.

Trumfy L) *
Odpovéd nadotaz4¢ | nadotaz4w
4v 1 nebo 4 KF ---
44 0 nebo 3 KF 1 nebo 4 KF
4ANT 2KF bez #Q 0 nebo 3 KF
S5& 2KF + %Q 2KF bez ¢Q
5¢ --- 2KF + ¢Q

MINORWOOD S MOZNOSTI SWITCHE

Konvence Minorwood umoznuje jesté jednu specialni variantu, a to pfesunuti dotazu (switch). Hlasky +1 jsou
v tomto pripadé presunutim dotazu a ostatni odpovédi se tim o jeden stupen posouvaji oproti Minorwoodu, tj.

v podstaté jsou shodné jako u Redwoodu.

Odpovéd nadotaz4¢ | nadotaz4w
4e switch -
4v 1 nebo 4 KF switch
aa 0 nebo 3 KF 1 nebo 4 KF
ANT 2KF bez #Q 0 nebo 3 KF
5% 2KF + &Q 2KF bez ¢Q
X3 --- 2KF + ¢Q

Odpovédi na switch jsou stejné jako u Redwoodu.

Priklad
Mate takovyto list: 410 ¥98 ¢ AKQJ76 K732
Partner Vy L . . i i
s e Partner drazil Minorwood 4 &, z vasi strany ale bude mozno rozhodnout o zavazku lépe
v 34 vzhledem k vasi karové barvé, mizZete tedy pouZit switch 4 ¢. Partner vdm v tomto pfi-
Aa 27? padé odpovi 44, tj. 3 klicové figury. MliZete poloZit dotaz na damu trefovou 5¢ a po

pozitivni odpovédi partnera 5¥ (mam damu, a jesté krale srdcového) bez problému vy-
drazite velky slem. Pokud byste vy odpovédél na Minorwood, partner by mél rozhodovani mnohem tézsi a patrné
byste skoncili pouze v 6&).
Ruka partnera vypadala takto: AA3 vAK62 ¢92 &£AQJ106
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Dalsi vyhodou switche je to, Ze list, ktery se popisSe (ohledné poctu klicovych figur bude na stole):

Priklad
Pokud by na Minorwood odpovédél partner, byl by znamy jeho pocet klicovych figur.
Partner Vy vee g iy . Cyve e
» v Pouzije-li switch 4 ¢, pak se popisSete vy jako dummy a pro obranu bude tézsi zjistit cel-
% 1% kovy pocet klicovych figur vasi linky.
44 ???

OPTIONAL MINORWOOD

Optional Minorwood ma své misto zejména v pfipadé, Ze sfitovani levné barvy probéhne az na ¢tvrtém stupni a
muZe tedy byt pouze slemovou vyzvou. Pfitom hrac, ktery drazi hlasku 4 v levné barvé musi byt nelimitovany.

Priklad:

Partner Vy

Hlaska 2 ¢ byla GF s 5+listem karovym. Rebid zahajitele 3 slibuje rozlohu 5 pik( a 4 trefy

1a 2¢
3% in a ne Uplné minimalni list (cca 14+ HCP). Mate-li zajem o prizkum trefového slemu, pou-
7 Zijete Optional Minorwood 4&, na ktery partner odpovidd nasledovné (pouZivame

schéma 1430):

v' 44 - minimalni list, bez zdjmu o slem
o 49 - opakovany dotaz, mam velmi dobry list, potfebuji védét pocet klicovych figur pro trefy
= 4a -1 klicova figur (4 KF jsou negativni hlaskou 4 ¢ vyloucéeny)
= ANT -0 kli¢ovych figur (3 KF jsou negativni hlaskou 4 ¢ vylouceny)
= 5& —2 klicové figury bez damy trefové
= 54 -2 klicové figury s ddmou trefovou (jsme sice jiz nad Urovni 5%, ale s 2+Q by to
nemeélo vadit)
o 4NT —stopka
49¥ — 1 nebo 4 klicové figury (pfi 0 KF by zahajitel pouZil negativku 4 ¢)
44 — 3 klicové figury (pfi 0 KF by zahajitel pouZzil negativku 4 ¢)
4NT — 2 klicové figury bez ddmy trefové

LSRN NN

5& - 2 klicové figury s ddmou trefovou

Po odpovédi na pocet KF je dalsi barva v poradi dotazem na trumfovou damu a dalsSi dotaz je SKA (plati opét
obecnad zasada, Ze hlaska 4NT po odpovédi na pocet KF je vZdy stopka).

Obdobné schéma by platilo pro sfitovanou kdrovou barvu (dotaz 4 ¢):
v' 49 - minimalni list, bez zdjmu o slem

o 4 - opakovany dotaz, mam velmi dobry list, potfebuji védét pocet klicovych figur pro trefy
= 4ANT -1 klicova figur (4 KF jsou negativni hlaskou 4 ¥ vylouceny)
=  5& —0 klicovych figur (3 KF jsou negativni hlaSkou 4 ¥ vylouceny)
= 5 —2klicové figury bez damy trefové
= 5v —2klicové figury s ddmou trefovou

o 4NT -—stopka
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LSRN NIRN

DRAZBA S SIKENOU

5& — 2 klicové figury bez damy trefové
54 - 2 klicové figury s ddmou trefovou

44 —1 nebo 4 klicové figury (pfi 0 KF by zahajitel pouZil negativku 4 ¢)
4NT - 3 klicové figury (pfi O KF by zahajitel pouZil negativku 4 ¢)

Ma-li odpovidajici hra¢ na Minorwood, resp. Redwood Sikenu ve vedlejsi barvé, mlze ji oznamit takto:

v' 5NT -s $ikenou a sudym poétem kli¢ovych figur (2/4. s 24dnou KF odpovézte normélné)

v 5¢va —3ikenav pfislu$né barvé a lichy pocet kli¢ovych figur (1/3) — plati pro dotaz 4% Minorwood,

resp. 4 ¢ Redwood

v’ 5w, 6&-3ikena v pfisluiné barvé a lichy pocet klicovych figur (1/3) — plati pro dotaz 4 ¢ Minorwood,

resp. 4¥ Redwood

SOUVISLOSTI

VOLNA HLASKA 4ANT

Hrajete-li konvenci Minorwood, pfipadné Redwood, pak hlaska 4NT neni nikdy dotazem na klicové karty, pokud
mate sfitovanou levnou barvu. Tuto hlasku mate tak k dispozici jako kvantitativku.

Priklad
Partner Vy
le 1a
2¢ ?7??

AAJ10x YAQX ¢ Kx & KJxx

S vyse uvedenym listem mate nyni k dispozici hlasku 4NT ve smyslu pasovatelné vyzvy do slemu. Pokud byste se

chtéli zeptat na klicové figury v kdrech, poutzili byste hlasku 4 ¢. Tato hlaska musi byt Minorwood, protoZe rebid

partnera 2 ¢ byl pasovatelny, takze vyzvou do hry by byla hlaska 3 ¢ -

NEJASNOSTI KOLEM REDWOODU

HIaska skokem na ¢tvrty stupen je ¢asto pouZivana ve smyslu splinteru, hlaska 4 ¥ muzZe byt rovnéz Exclusion BW
(Voidwood). Pokud hrajete konvenci Redwood (resp. Kickback), je nutno mit pfesné dohody, abyste se vyhnuli
nejasnostem. Takovéto problémy vznikaji ¢asto po ,inverted minors“)

Priklad:

& KQ]J You LHO Pard RHO
vKs 1s - 24 -
+AJT85 >

& A43 '

«KQJ You LHO Pard RHO
v 1e - 24 -
+a1TSS 5

2 AK843 y

V prvnim pfipadé byste radi polozili dotaz na klicové figury, ve
druhém pripadé oznamili kratkost srdcovou.

V daném pfipadé by hlaska 2% byla forcing — seminaturalni,
oznamujici zadrz. Proto lze pouZit toto schéma:

v' 3w -Splinter
v' 4% - Redwood
v" 5% - Exclusion BW (Voidwood)

Dalsi problém muZe nastat, pokud mate kromé fitu v levné barvé i fit v srdcich:




Minorwood / Redwood

a8 You LHO Pard RHO/| Pouiilijste hldsku 2 ¢, ale nyni byste chtéli oznamit fit srdcovy.
YKT? iv - | Pokud hrajete 2/1, je nutno pouzit hlasku 3, protoZe 4¥ mate
; Qigs : 2¢ = 34 = vyhrazenu pro Redwood. V klasickém systému SAYC, kde 2/1

: neni nutné GF, miZete mit s touto drazbou problém, jelikoZ 3w

by nebyl forcing. Hrajete-li konvenci Redwood, pak nezbude

nez prijmout dohodu, Ze 3¥ jsou v tomto sledu forcing.

Konvence Minorwood, resp. Redwood jsou jisté velmi uZitecné, ale doporucuje se je pouZivat po dikladné dohodé
se stalym partnerem. Vzhledem k celé radé nejasnych variant neni vhodné tyto konvence ad hoc pouZivat s part-
nerem, s nimZ nejste dikladné dohodnuti (v tom pripadé radéji ziistarite u klasického RKCB i pro levnou barvu).

THE ROAD TO HELL
IS PAVED WITH
GOOD
CONVENTIONS

o B
s




