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Puppet Stayman (dale jen PS)

Konvence Puppet Stayman - (zkrdcené vétsinou trochu nepresné nazyvand pouze jako , Puppet”) se
pouZiva po silném zahdjeni 2NT ev. po silném rebidu 2NT napr. po zahdjeni 2 kdra Multi ev. po silném
zahdjeni 2 % a rebidu 2NT. Jako PS se v téchto sledech pouZivd dotaz 3 «&. Tento dotaz slibuje silu mi-
nimdlné na celou hru a dotaz na drahy 4-list nebo 5-list. PS tak umozZniuje nalézt fit 4-4 i 5-3 v drahych
barvdch.

Napft.
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Pozndamky:
v’ PS slibuje silu na celou hru

v PS Ize pouZit i pro hleddni shody 5-3 v drahych - napf. 49 ¥QJ3 ¢K5432 & 8764 — pfi naleze-
ni 5-listu srdcového u zahajitele bude lepsi zdvazek 4 srdce neZ 3 NT. NepouZivejte ale PS u
pravidelnych list( jen s drahym 3-listem, tam vétsinou bude lepsi zdvazek 3NT i pri shodé 5-3
v drahé, kdyzZ v listé s trilistem nebudete mit zdvihy navic na snapy.

v’ PS Ize pouZit i u list( s 54 v drahych (viz niZe), nepouZivejte ho ale u list( s jen jednim drahym
pétilistem, tam poulZijte transfer.

Odpovédi na PS:

v 3¢ nemam drahy 5-list, mam alespon jeden drahy 4-list
v 3va srdcovy resp. pikovy 5-list
v' 3NT  nemdm drahy 5-list ani 4-list

Dalsi drazba:

Po odpovédi 3v &

v" Odpovidajici obvykle vybere koneény zdvazek — 4 vdrahé, pokud jsme nasli fit, ev. 3NT
v opa¢ném pfripadé

v" Drazba nové (levné) barvy na 4. stupni je cue-bid pro barvu odpovédi

v"4NT jsou kvantitativka (invit do 6NT), z logiky s opaénym drahym 4-listem, chcete-li poloZit
RKCB, musi pfedchazet cue-bid
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Po odpovédi 3NT

v" Odpovidajici obvykle pasuje

v" Pokud mél plvodné 64 v drahych, m(iZe nyni draZit sv(ij drahy Sestilist transferem na 4. stup-
ni

v' Vyznam hlaSek 4% a 4NT zéleZi na dohodé, napf. Ize pouZit 4& ve vyznamu Gerbera a 4NT ja-
ko kvantitativku

Po odpovédi 3 ¢

v" Pokud odpovidajici hledal pouze fit 5-3 v drahych, draZi nyni 3NT (eventudlné muaZe draZi pfi-
rozené levnou barvu, pokud chce napt. prozkoumat moznost slemu v levné).

v" Pokud m3 jeden drahy &tyflist, pak drazi opaénou drahou, coz umozni nalézt fit v druhé drahé
a hrat zavazek ze silné ruky

Priklad:
Opener Responder (1) PS
2NT Ik (2) mém jednu nebo obé drahé
ie@ IO 3) jéd mém srdcovy 4-list
4w Pass (3)] y

(4) ja také (jinak by zahajitel draZil 3NT)
v" Pokud mé odpovidajici obé drahé, muZe draZit 4 ¢ a zahajitel si pfirozené vybere drahou
Priklad:

Opener Responder (1) PS

18 (1
%T::u :1': :: (2) mém alespori jednu nebo obé drahé
4A@ Pass (3) jad mam obé drahé, vyber si tu svou

(4) mdém piky

Muppet Stayman (dale jen MS)*

Konvence MS (hraje ji napr. predni italsky pdr Bocchi-Madala) spocivd v tom, Ze je obrdcen vyznam
hlasek 3 ¥ a 3NT, tedy:

Odpovédi na MS:

v 3e mam jeden nebo oba drahé ¢tyflisty (dtto PS)
-1 nemam drahy &tyflist ani pétilist

v 34 ma pikovy pétilist (dtto PS)

v' 3NT  mam srdcovy pétilist!

Vyhodou MS oproti klasickému PS je to, Ze odpovidajici miZe nadrazit listy s obéma drahymi
v rozloze napt. 5 pikQ a 4(3) srdce, coZ v pfipadé odpovédi na PS 3NT (nemam drahy 4-list) jiz neni
mozné.

! http://csbnews.org/conventions-muppet-stayman/?lang=en
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Dalsi drazba po MS:

Po odpovédi 3 ¢ (mdm alespon jeden drahy 4-list, nemam drahy 5-list)

v" pokud odpovidajiciho zajimal pouze drahy 5-list, draZi 3NT (dtto PS)

pokud ma jeden drahy 4-list, draZi opac¢nou drahou (dtto PS)

pokud ma oba drahé, draZi 4 ¢, zahajitel si mUZe vybrat drahou

ma-li odpovidajici 54 a 4v, mizZe drazit 3v (slibuje 4-list pikovy) a pokud zahajitel drazi 3NT
(tj. nema piky, ma srdce), mlZe odpovidaji dodrazit 4%, ¢imz odlisi rozlohu 44 a 54 v drahych

RN

Po odpovédi 3¥ (nemdm drahy 4-list ani 5-list)

v' ve vétsiné pfipadl bude odpovidajici draZit 3NT (dtto PS)
v" pokud ma 5a a 4(3)v, maZe draZit pikovy 5-list, coZ umoZni nalezeni fitu 5-3 v pikach.

Pozn. Pokud by mél odpovidajici naopak 5% a 44, miZe draZit transfer 34 a ndsledné
dodraZit pfirozené 4-list pikovy hldskou 3 a (dtto PS) — ev. zde muZe byt prehozen vy-
znam hldsek 3 # a 3NT (tj. 3 # jsou bez 4 piki a 3NT naopak slibuji CtyFlist pikovy) —
zdleZi na partnerskych dohoddch (varianta s prehozenim vyznamu hldsek opét umozni
hrdt ev. zdvazek 4 # ze silné ruky)

v' MS funguje i v pfipadé, Ze odpovidajici ma rozlohu 5-5 na drahych. Pokud rovnou nenalezne-
te fit 5-4 nebo dokonce 5-5 a uslysite odpovéd 3¥, mlzete nyni hlaskou 3a ukazat rozlohu
544w, a pokud zahajitel zadrazi 3NT (nema pikovy tfilist), miZete ukazat rozlohu 5-5 hlaskou
4v.

v' MS také umoziuje zahajiteli po transferu odpovidajiciho 3 ¢ draZit rozlohu 5233 hlaskou 34

Pozndmky:
v" MS uvolfiuje hlasku 3a po silnych 2NT pro jiny vyznam neZ pro nadraZzeni rozlohy 5 pik a 4

srdce, pro niZ je tato hlaska ¢asto vyuzivana. Mlze byt pouZita napf. jako dotaz na levné bar-
vy, napf. pro prozkoumani slemovych moznosti v levnych barvach.

v' MS lze také pouZit po zahdjeni INT, &imZ Ize napf. odlisit GF dotaz od Staymana, ev. umoZfiu-
je zahajovat systémové s listem 5M332 a 15-17 HCP hldskou 1NT.



