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Zpracoval Vladimir Nuli¢ek

podle material( Larryho Cohena a dalSich webovych zdroju

Vynosové kontra (anglicky Lead Direction Double — LDD) je kontra na obvykle konvencni hlasku
soupere, které navrhuje barvu, kterou by partner mél vynést, pokud bude vyndsejicim do konecné-
ho zdvazku soupefrii (a pokud nema alternativni bezpecny vynos).

Typické priklady vynosového kontra:

Kontra na Staymana nebo transfer soupere po zahdjeni INT resp. ZNT

Larry Cohen definuje tyto minimalni poZadavky na takovéto kontra: Alespon pétilist vedeny tre-
mi péti nejvyssich karet (napr. KJ10xx, AQ10xx apod.) nebo Sestilist vedeny dvéma ze Ctyr nejvyssich
karet (napr. Alxxxx, KQxxxx). Nedoporucuje ddvat vynosové kontra se slab$im listem nebo pouze
Ctyrlistem (i kdyZ je veden napt. KQJx). Vynosové kontra na pomérné nizky stupen (napf. na 2¢) musi
byt dostatecné bezpecné, aby se vdm nestalo, Ze soupefi si daji rekontra a zavazek splni.

Priklady:
WEST NORTH EAST SOUTH

#3237 W76 #J4 SAQI0876
INT Pass pL Double
WEST NORTH EAST SOUTH

sl ¥Q432 876 H#KQJI106
2NT Pass kL J Double
WEST NORTH EAST SOUTH

®13 PK 43 ®AKJ108 &J32
INT Pass 2 &* Double
N y
WEST NORTH EAST SOUTH 3 ”KQ1086‘J7654 &0
2NT Pass 3 9= Double

HIasky oznacené hvézdickou jsou transfery. Ve vSech vySe uvedenych pripadech je kontra trestné
s délkou a figurami v draZzené barvé soupere. Po zahdjeni 1NT resp. 2NT je pravdépodobné, Ze ko-
necny zavazek bude sehrdvat W a Ze tedy vynaset bude vas partner. Pokud naopak kontra na kon-
vencni hlasku soupere nedate, pak pokud bude mit partner dilema, co vynést do konecného zavazku
(napt. do 3NT), je pravdépodobné, Ze barvu, kterou byste si pfal vynést vy, nezvoli (bude v ni mit
nejspis$ kratkost a vezme v potaz, Ze jste si o tento vynos nefekli kontrem).


http://www.larryco.com/
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Kontra na odpovéd na BW

Dalsi ptileZitosti pro vynosové kontra je konvencéni odpovéd soupere po pravici na Blackwooda. Pro-
toZe v tomto pripadé davate kontra na vysokém stupni zavazku a soupefi obvykle jiz maji sfitovanou
trumfovou barvu, do niz sméruji, neni nutné mit dlouhou barvu vedenou honéry na takovéto kontra.
Kontrem pouze informujete partnera, Ze vynos v této barvé by mohl zdvazek porazit.

Priklady:

WEST NORTH EAST SOUTH

18 Pass 24 Pass

3% Pass 4% Pass #6565 ¥I98642 €32 &K Q10
ANT Pass S 29

Soupefi maji zfitovanou pikovou barvu, partner tedy bude nejspis vynaset do pikového zavazku (5
nebo 6 pikd). Ma-li E trefového kluka, ev. i AJ v trefech, pak podehrani trefll mize byt porazejicim
vynosem, zatimco napf. srdcovy vynos muize zavazek zadat. Kontrujte hlasku 5 tref(, i kdyZz mate jen
trilist trefovy - je malo pravdépodobné, Ze by soupefi zlistali v zadvazku 5 trefli s kontrem a splnili ho.

WEST NORTH EAST SOUTH
1@ Pass KA 4 Pass ®KQJ ¥32 Q98542 43
ANT Pass 54 2?

Mate sice délku karovou, ale vynos karovy nechcete, naopak libil by se vdm vynos pikovy, obzvlast
pokud soupefi skonéi v srdcovém slemu — pasujte. Dalsi drazba mUze probihat napf. takto:

WEST NORTH EAST SOUTH
1% Pass e Pass
ANT Pass 5¢ Pass
SNT Pass 6% Pass
6% Pass Pass Pass

4ANT byl dotaz na 5 figur, S5NT byl dotaz na krédle. Pokud partner vezme v potaz, Ze jste nekontroval ani
hlasku 5, ani hlasku 6, je tedy Sance, Zze by mohl vynést pik, nebude-li mit alternativni dobry vy-
nos. Pokud byste napt. namisto KQJ v pikdch mél tuto kombinaci v trefech, nezapomerite dat vynoso-
vé kontra, jinak vam partner pravdépodobné tuto barvu nevynese a vinu si miZete davat jediné vy.
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Kontra na konvencni ¢tvrtou barvu souperii

NORTH SOUTH
®AQ432 V53 €654 #AK]T

1% 1 Q

2% 29

Jih ma silu na celou hru, ale nema zadrz kadrovou, a také by rad nasel ev. fit 5-3 v pikach. K tomuto
ucelu slouzi konvence ,Ctvrtd barva“, tj, vtomto pripadé 2¢. Kontra na ¢tvrtou barvu je rovnéz v
zdsadé vynosové — méjte ale na paméti bezpecnost podobné jako v pfipadé zahajeni soupert INT
resp. 2NT — viz vySe. Méli byste mit nejen figury ve Ctvrté barvé, ale rovnéz dostatecnou délku, ob-
zvlast pokud je Ctvrtad barva pouZita na nizkém stupni (obvykle druhém). Soupefi maji dostatec¢nou
silu na celou hru, a pokud byste mél ve ¢tvrté barvé napf. jen KQxx, mlze se stat, Ze soupefi si daji
rekontra a splni zavazek ve Ctvrté barvé.

Poznamky

Do problematiky vynosového kontra spadd rovnéZ kontra na spontdnné vydraZeny konecny zdavazek
soupert (nejcastéji 3NT), Zadajici obvykle vynos prvni barvy stolu, a Lightnerovo kontra, Zadajici ne-
obvykly vynos (vétsinou z délky do snapu partnera).

Problematika vynos( po kontra na zdvazek 3NT je diskutovdna napr. zde

Lightnerovo kontra je popsdno napr. zde

Priklady:
Pod témito odkazy naleznete 4 priklady souvisejici s problematikou vynosového kontra:

» A Different Way

» ASuper 15
» The Only Hope
» Double Duck



http://robinsbridge.blogspot.com/2014/12/doubling-3nt-for-lead.html
https://www.bridgebum.com/lightner_double.php
http://www.vubridge.com/Play/aHand6.aspx?cry=o1Vzrwg+DXQ=
http://www.vubridge.com/Play/aHand6.aspx?cry=xxRRaRPiLC4=
http://www.vubridge.com/Play/aHand6.aspx?cry=qU5zJQLjxZ0=
http://www.vubridge.com/Play/aHand6.aspx?cry=E3mjWzq1NMg=

