Zndte Staymana?

Znate Staymana?

Zpracoval Vladimir Nuli¢ek
podle zdroji z webu ACBL a dalSich webovych zdroju

Konvence ,Stayman” je jednou z nejzndméjsich bridZovych konvenci, s niZ se
sezndmi vétsina zaldtecniku hned na pocdtku své bridzové kariéry. Je pojme-

o i\i novdna po vyznamném americkém bridZistovi Samu Staymanovi, ktery tuto

1 ) konvenci poprvé publikoval v Casopise The Bridge World v roce 1945. Traduje

‘\‘ : 4 se, Ze jejim skutecnym ,vyndlezcem” neni sdm Stayman, ale jeho bridZovy

partner George Rapée, ev. jiny americky bridZista Jack Marx, ktefi se vSak ne-

ﬁ obtéZovali s jeji popularizaci mezi bridZovou verejnosti, proto tedy tato konven-
& ce nese své jméno po Samu Staymanovi.

Sam Stayman (1909- . . e . i . .
1993) Staymanova konvence je sice vSem bridZistdm notoricky zndma, pfesto existu-

je cela fada variant, jak tuto konvenci a naslednou drazbu po ni pouzivat (napf.
zda poutZivat tzv. ,Garbage Staymana“, co znamena dalsi drazba po Staymanovi, co jsou to konvence
,OMAR” a ,,Smolen”, kdy pouZivat tzv. ,Puppett Staymana“ apod. Témto tématdm bych chtél véno-
vat tento ¢lanek.
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Zakladni verze Staymana

BéZné se Stayman (hldska 2&) pouziva jako dotaz na drahou ¢tyfbarvu po zahajeni 1NT, resp. po za-
sahu 1NT. Odpovédi jsou takovéto:

2¢ nemam drahy Ctyfrlist
2v mam ctyrlist srdcovy, nevylucuji Ctyflist pikovy
24 mam ctyrlist pikovy, vylucuje Ctyrlist srdcovy

e Béiné se Stayman pouziva s alespon invitovou silou listu (kolem 7-8 bod) — vyjimkou je tzv.
Garbage Stayman — viz nize.

e Poufiti Staymana muUZe byt rovnéz ovlivnéno tim, zda mate v systému transfery, ev. zda pouZziva-
te tzv. ,dva Staymana“ - 2 jako slabého Staymana (sila max.na invit) a 2 ¢ jako Staymana se si-
lou na GF —viz nize ,,Silny Stayman“

e Nedoporucuje se pouzivat Staymana s rozlohou 4333, kdy vas list nepfinasi zadny snapovaci po-
tencidl, volte radéji NT hlasky (2NT jako vyzvu resp. 3NT jako konecny zavazek).

e Pokud systémové zahajujete INT s drahym pétilistem, je vhodné mit néjakou konvenci na nale-
zeni fitu 5-3, napf. Puppett Staymana — viz nize

e Pokud Stayman slibuje alesponi vyzvu (tj. nehrajete Garbage Staymana), jsou mozné i jiné odpo-
védi, napfr.

o 2NT - maximum, obé drahé
O 3% & ¥A-maximum, pétilist
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Dalsi drazba po Staymanovi
INT-2%-2¢

e 2w -54sdrazenym pétilistem, vyzva (pokud nehrajete Garbage Staymana — viz nize)
e 2NT—vyzva s jednim nebo obé&ma drahymi Ctyflisty

e 3& ¢ - GF, naturalni (+ jeden nebo oba drahé Ctyrlisty)*

e 3¥aA-Smolen—viz nize**

e 3NT-—do hry, slibuje jeden nebo drahé ctytlisty

e 4w a -draZeny Sestilist a druhy drahy ctyflist, do hry

o ANT —vyzva do slemu

* v nékterych verzich 5+ v draZené levné, neslibuje drahy ctyrlist
** pokud nehrajete Smolena, pak prirozeny GF 54 na drahych s pétilistem, pokud hrajete Garbage Staymana,
pak jenom vyzva

INT-2&% - 2%

e 24 -OMAR, silné sfitovani srdci*

e 2NT —vyzva se Ctyrlistem pikovym

e 3& ¢ -viz vysSe (bez fitu)

e 3w -vyzvas fitem

e 3a4% e -splinter

e 3NT—do hry, slibuje Ctyrlist pikovy**

e ANT — kvantitativka, vyzva do slemu, slibuje Ctyflist pikovy***

*pokud nehrajete konvenci OMAR, pak je to vyzva s pétilistem pikovym a Ctyrlistem srdcovym
** zahajitel nevyloucil Ctyrlist pikovy, muZe tedy nyni ev. opravit do 4 pik(
*** chcete-li ddt RKCB, drazZte napred konvenci OMAR

INT-2&% -24

e 2NT —vyzva se Ctyflistem srdcovym

e 3& ¢ -viz vyse (bez fitu)

e 3¥ -OMAR, silné zfitovani srdci (nebo vyzva s 54 — viz vyse)
e 3aA -vyzvas fitem

e 3NT-do hry, slibuje ¢tyrlist srdcovy

e 4&e v -splinter

e ANT — kvantitativka — viz vySe
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Pfiklad

Opener Responder
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(1) Stayman
(2) 4 srdce, nevylucuje 4 piky
(3) nasli jsme fit, mam silu na hru

(1) Stayman

(2) 4 srdce, nevylucuje 4 piky
(3) vyzva, implikuje 4 piky
(4) mém 4 piky a minimum

(1) Stayman

(2) nemdam drahy ctyrlist

(3) mdm silu na vyzvu, 5 srdci a 4 piky (nehrajeme Garbage Staymana)
(4) mam trilist srdcovy a maximum

Garbage (Crawling) Stayman

Tato verze Staymana pfipousti slabé listy (cca do 6 FB) s obéma drahymi 4 listy a nékdy i s karovou

barvou. Odpovidajici je pfipraven bud pasovat jakoukoli odpovéd na Staymana nebo drazit 2v ve

smyslu Pass/Correct (verze bez karové barvy se v angli¢tiné obvykle oznacuje jako Crawling Stayman).

ProtoZe hlaska 2% jiz neni invitova jako v klasické verzi Staymana, je nutno pouZit s invitem a 5 srdci +

4 piky jako invit napf. 3% (pak zase ale neni mozno tuto hlasku pouzit jako ,,Smolena — viz nize).

Nehrajete-li Garbage Staymana, pak slabé listy s obéma drahymi barvami musite pasovat, s drahym

pétilistem + druhym ctyrlistem pak musite drazit transfer na pétilist (a nékdy budete hrat na fit 5-2

misto fitu 4-4 ve druhé barvé). To je obecné problém s konvencemi — vétsinou je to vidycky néco za

néco.
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Priklady
WWest East
&3 »O6o2
wAOE2 WKT93
KT #0654
SHHOTE &2
WWest Morth East South
TMT Pass er- 3 Pass
iy Pass All Pass
Yest East
&TaS »J3T
WAKS wioed2
S50 #9873
HOITS &2
Yest Marth East South
1MT Pass 2o Pass
Y Pass All Pass

V soutézni drazbé

IdedlIni pfipad, nasli jsme fit 4-4

V tomto pripadé by byl vhodnéjsi zdvazek 1NT, ale odpovidajici se slabym
listem se rozhodl, Ze se pokusi nalézt fit v srdcich a bude ev. riskovat
zdvazek 2 piky na fit 4-3.

e Stayman se pouziva rovnéz po zdsahu 1NT do drazby soupefd nebo po rebidu 1NT ve smyslu
silného NT zahajeni (napf. v polském trefu nebo precisionu: 1¢-1-1NT)

e Pokud soupefi daji kontra na 1NT, pak jsou mozné dva pfistupy:

O

O

,System On“ — pak ma hlaska 2¢# vyznam Staymana, jako by kontra nepfislo

,Systém Off” — pak Ize hlasku 2& pouzit jako prirozenou (Uték) — tento pristup se cas-
to pouziva v systémech se slabym NT

e Pokud soupefi zasahnou do zahajeni 1NT, hraje se vétSinou konvence Lebensohl a pobidkové
kontra od partnera zahajitele i od zahajitele samotného (na zasah na druhém stupni)

e Pokud daji soupefi kontra na Staymana, jsou mozné rovnéz rlizné pristupy
drazit drahou barvu, kdykoli ji mame

O

o}

o}

draZit drahou barvu, jen pokud mame maximum (jinak pasovat, rekontra partnera
pak muiZe byt obnoveni dotazu)

draZit drahou barvu, jen pokud mame trefovou zadrz (jinak pasovat, rekontra partne-
ra pak mize byt obnoveni dotazu)

pasovat se ¢tyfmi trefy, jinak draZit drahou nebo 2 ¢

e Pokud soupefi zasdhnou do Staymana, Ize pouZit podobnych principl jako po kontra, nebo

napfr.

O

kontra je trestné, drahd barva pfirozena (nemusi slibovat zadrz), jinak pas

debd————
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Smolen

Tato konvence slouzi k vydraZeni list( s 5-4 na drahych barvach a silou na celou hru (abychom je

mohli odlisit jednak od pouze invitujicich list( a jednak od rozlohy 5-5).

Po zahajeni 1NT, Staymanovi 2¢& a negativni odpovédi 2 ¢ jsou hlasky:

3v
3a

5 pikl a 4 srdce, sila na celou hru

5 srdci a 4 piky, sila na celou hru
Vyhodou je, Ze pokud mate fit 5-3, pak sehravajicim je silnéjsi ruka (zahajitel s 15-17 FB).

Priklady:
D[ZIEI"IEI’ RESE)DI"IUEI’ O[:IIEFIEI’ RESDDHUEI’
TMT 2ol 1NT Do 1
el ") 242 S
& AKTI2 & 033
W koa3 ¥ AKT32Z
® KT * KT
&5 &9

Jesté jeden prakticky ptiklad, ktery ukazuje vyhodu toho, Ze se pfi aplikaci konvence Smolen hraje
zavazek ze silnéjsi ruky.

Pokud byste nehrdli Smolena, pak by drazba probihala napr. takto:
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(1) Transfer na piky
(2) 5 pikd, 4 srdce, GF

Pe€> Pe >
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Vidite, Ze zavazek 4 srdce by se hral v tomto ptipadé z ruky jihu, kde hrozi podehrani karového krale a
kromé tfi karovych zdvihl (pokud eso nesedi) odevzdate jisté jesté minimalné jeden srdcovy zdvih.
Pokud budete hrat konvenci Smolen, bude drazba nasledujici:

INT - 24 (1)

29 -4e

(1) Stayman, pokud by N odpovédél 2 ¢, draZili byste 3% =5 pik( a 4 srdce, GF, protoZe jste ale nasli
fit srdcovy, nic dalSiho nezkoumate

Vidite, Ze v tomto pfipadé se budou hrat 4% z ruky N, kde podehrani kar nehrozi a mliZete si kara
zahodit na piky.

debdd——————
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OMAR

Konvence OMAR se pouziva k silnému zfitovani drahé barvy odpovédi zahajitele na Staymana, pokud
mate slemové ambice. Klasicky se fituje druhou drahou barvou.

e INT-2&-2v-24
e INT-2&%-24-3%

Double-Barreled Stayman

U nds je znam jako slaby a silny Stayman. Pouziva se Casto v systémech se slabym 1 NT (napt. v Acolu,
kde zahdjeni INT znamena 12-14 FB).

e 2& =slaby Stayman, maximalné vyzva do hry (pouziva se i jako Garbage Stayman)
e 24 =silny Stayman, GF

Odpovédi na dotaz 2 ¢:

e 2w = (tyrlist srdcovy, nevylucuje pikovy (dal$i dotaz jsou 2 s)

e 24 = Ctyrlist pikovy, vylucuje srdcovy (dalsi dotaz jsou 2NT)

e 2NT = bez drahého cCtyrlistu (nékdo pouziva i bez levného pétilistu)

o3& ¢ = pétilist (néktefi hraci tyto odpovédi nepouzivaji a levny 5-list oznamuiji az na druhy do-
taz)

Nevyhodou této verze Staymana je pochopitelné to, Ze vylu€uje pouziti hlasky 2 ¢ jako transferu,
proto jsou v systémech pouZzivajicich slabého a silného Staymana obvykle hlasky 2 ¥ & pfirozené a do
pasu.

Poznamka:

e ProtozZe hlasky 2v a a 3& ¢ jsou obvykle v systémech pouzivanych tuto verzi Staymana pfiro-
zené a do pasu, musi se pres 2 drazit i veSkeré vyzvy (2 tedy neslibuje drahy ctyflist)

Minor Suit Stayman

Pokud hrajete po zahdjeni 1NT transfery do drahych barev, pak hlasku 2 a Ize pouZit ve smyslu dotazu
na levné barvy a zadrZe v drahych. Tento dotaz se pouziva:

e pfizajmu o slem v levnych barvach (staci 4-4 na levnych)
e pfiobavu o BT zavazek z diivodu kratkosti v jedné levné barvé (v tomto smyslu lze pouzit i
konvenci 5431 - 3% A se singlem v dané drahé barvé a silou na hru)
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Poznamky:

pouZiti Minor Suit Staymana vylucuje drahy Ctyflist, v tom pripadé je vhodné nejprve pouzit
Staymana 2« a nasledné drazit svou levnou délku (GF)

pfi pouziti 24 ve tomto smyslu nelze tuto hlasku pouZit jako transfer do tref(, vétsinou je
tedy potteba drazit stopky v levnych barvach pfirozené, nebo do hlasky 2 zahrnout i dotaz
na silu a hlasku 2NT pak pouZzivat jako transfer )

Priklady:
r v ¥ a7
w2 w73 wk2
SKTEE SKTIE 0953
AE3 243832 2ATTES

(1) list se silou na vyzvu do slemu, hleddni shody v levné barvé

(2) list s vyzvou do hry, Ize hrdat 3NT nebo 5 v levné podle typu listu partnera

(3) list se silou na celou hru, hleddni vhodného fitu pro zdvazek 5 v levné (nevylucuje ale ani 3NT)

Odpovédi zahajitele:

Zahajitel nemusi povinné drazit levny ctyrlist. S pravidelnym listem a drahymi zadrzemi m(ze dat

prednost hlaskam ukazujicim zadrZ(e) v drahé barvé (nebo obou drahych), aby bylo moZno vydrazit

ev. zavazek 3NT

2NT — bez levného Ctyrlistu, implikuje zadrze v obou drahych, minimum (pasovatelné)

3 ¢ - Ctyflist (3 i s obéma levnymi), minimum (pasovatelné)

3w - srdcova zadrz, nevylucuje levny ¢tyrlist, maximum (partnere draz 3NT s pikovou zadrzi)
3a - pikova zadrz, nevylucuje levny Ctyrlist, maximum (partnere draz 3NT s srdcovou zadrzi)
3NT — maximum, bez levného Ctyflistu, implikuje zadrze v obou drahych

4 & - Ctyrlist (pétilist), maximum

Priklady:
Opener Responder
AKTI3 a5 (1) Minor Suit Stayman
wAKT vis (2) bez levného Ctyflistu, minimum, implikuje zadrZe v drahych
#1583 $ATELD barvdch
BAS &HJIE32
Dpener Responder
TNT 2a (1)
INT (2) Pass
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(1) Minor Suit Stayman

(2) ¢tyrlist trefovy

(3) RKCB pro trefy

(4) 1430, tj. 0 nebo 3 klicové figury

6% jsou lepsi zdvazek neZ 6NT, ty vyZaduji sedici impas trefovy,
v trefovém slemu si pik zahodite na kdro a jedno srdce snapne-
te na stole a spinite | bez sediciho trefového impasu

(1) Minor Suit Stayman

(2) maximum, pikové zddrZe, obava o srdcovou zddrZ do 3NT

(3) mam srdcovou zadrz

3 NT je v tomto pfipadé optimdlini zdvazek, vSimnéte si, Ze

s rozlohou 4333 zahajitel zdmérné nevydraZil slaby trefovy Ctyrlist

opener Responder
&3 YL
wa9z w3
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HAI52 ST
Dpener Responder
THT 2a (1)
S (2] ANT (3]
Se (4 Einle
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L YAl i
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#KOE #ATEIZ
SJ953 SATEL
Opener Responder
TMT Za (1]
G (2) ANT(T)
Puppet Stayman

Tato konvence se standardné pouZziva spiSe po zahajeni 2NT, resp. pfedrazeni 2NT, kdy zahajitel m(iZe

mit drahy pétilist v pravidelné rozloze. Pouziti Puppeta se mlze rozsifit i na zahajeni INT, pokud sys-

témové zahrnuje pravidelné listy s drahym pétilistem.

Puppet po 2NT:

2NT -3¢

e 3¢ -nemam drahy pétilist, mam alespon jeden drahy ctyflist

3¥ - nemam Ctyrlist srdcovy, mam ctyrlist pikovy
3a - nemam Ctytlist pikovy, mam ctyrlist srdcovy
3NT — nemdam drahy Ctyflist, zajimal mé jen pétilist
O 4 ¢ - mam oba drahé Ctyilisty

e 3waA -mam pétilist srdcovy, resp. pikovy

e 3NT - nemam drahy Ctyrlist
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Puppet po 1NT:

PouZiti Puppeta po zahajeni 1NT je méné obvyklé, Ize jej zaradit do systému, pokud zahajujete INT
s pravidelnym listem a drahym pétilistem. Toto zahajeni ma svij prakticky vyznam zejména proto, Ze
rebid 2NT skokem po zahajeni 1 v drahé (napf. 1¥ - 14 - 2NT) jednoznacné znaci 18-20 FB.

INT -3
Tento dotaz pouZijte v téchto tfech pfipadech:

e pokud chcete najit shodu 5-3 v drahé, mate-li obavu o jednu za barev do 3NT
e pokud mate zdjem o slem s obéma drahymi Ctyrlisty
e pokud chcete hrat celou hru a mate ptfesné jeden drahy Ctyflist (s obéma pouZijte Staymana)

Odpovédi mohou byt napf. takovéto (tzv. ,redukovany Puppet”, kdy neprozradite drahé barvy, po-
kud to neni potreba):

e 3¢ -nemam drahy pétilist

3¥ - nemam Ctyflist srdcovy, mam Ctyfilist pikovy
3 - nemam Ctyrlist pikovy, mam Ctyflist srdcovy
3NT — nemdam drahy Ctyflist, zajimal mé jen pétilist

o O O O

4% ¢ - mam oba drahé Ctyrlisty se zajmem o slem (4NT je odmitnuti)
e 3wa -pétilist srdcovy, resp. pikovy

ey

Keri

Konvence Keri je méné zndmou alternativou ke Staymanovi , vynalezl ji australsky expert Ron Klinger.
Po zahdjeni 1NT je drazba 2& konvencni relay do 2 ¢ (povinna hlaska zahajitele). Tato hlaska je sou-
Casti komplexniho systému ,Keri“ po zahajeni INT:

e 2& - konvencénirelay do 2 ¢, zahrnuje slabé nebo invitové listy s dlouhou levnou barvou, ale i
vyzvy s drahym 4-5 listem — viz nize

e 24e -transfer do 2¥, kromé klasickych listd se srdcovym pétilistem, vhodnych na transfer, ta-
to hlaska zahrnuje rovnéz invitové listy s obéma drahymi Ctyflisty nebo pétilistem pikovym a
Ctyrlistem srdcovym (odpovidajici nasledné drazi 2 s takovym typem listu)

e 2w -transfer do 2, kromé klasickych listl s pikovym pétilistem zahrnuje i GF s rozlohou pét
pikd a 4 srdce (nasledné odpovidajici drazi 3%)

e 24 - Range Asking Bld (zahajitel drazi 2NT s minimem, 3& s maximem)

e 2NT—transfer do trefl

Odpovédi po drazbé INT-2& -2 ¢:

e pas—5+kar, slabé

e 2% A -4-5srdci/pikd, vyzva
e 2NT-GF, Stayman

o 3& ¢ -6+ trefa/kar, invit
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Kromé moZnosti zastaveni se na 2 karech se slabym listem s dlouhou kdrovou barvou je vyhodou této
konvence mozZnost zastaveni se na 2 v drahé s invitovym listem a fity 4-4 nebo 5-3 (pfi pouZiti klasic-

kého Staymana se drazba dostane s invitovymi listy na tfeti stupen)

Priklad:
Opener Responder
[ I & J953
WwAKTE w754
#1982 A3
ST - AWNLS
Dpener Responder
INT D (1]
2e(2) 29 (3)
Pass

(1) Keri
(2) povinné
(3) vyzva se Ctyrlistem srdcovym

Zahagjitel pasuje 2 ¥ s minimem a fitem
Pri pouZiti klasického Staymana prijde vyzva 3 srdce, tento zdvazek
jiZ je ve vyrazném ohroZeni proti bezpecnému zdvazku 2 srdce.
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