ZAHAJENI 2 KARA — CO TO ZNAMENA?
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V dnesni dobé je u nds asi nejoblibenéjsi variantou pro zahdjeni 2 kdra tzv. ,,Multi“, presnéji ,,multicoloured 2
diamonds”, at uZ v klasické varianté nebo jako tzv. ,minimulti” (nebo , polské multi“), tedy pouze slabd varianta
(drahy sestilist podprimérni). Existuje vsak celd fada dalSich moZnosti, jak toto zahdjeni vyuZit. V tomto ¢ldnku se
budu vénovat nékterym z nejpouzivanéjsich konvencnich variant zahdjeni 2 kadra.

PRIROZENY VYZNAM
Zakladni moznosti, jak pouzit hlasku 2 kdra je pfirozeny vyznam — 6+list karovy a

v' podprimérni list (cca 6-10 FB), preemptive, podobné jako slabé dva v drahé barvé
v silny list, cca 15+ FB, obdobné jako silné zahajeni 2 v drahé, pokud je hrajete

Zahajeni silnymi dvoutriky se dnes uz pfilis nenosi, protoze silné listy lze vydrazit efektivnéji jinym zplsobem. Co
se tyce blokujiciho zahajeni, neni v levné barvé rovnéz pfilis ucinné, protoze blokuje na pomérné nizkém stupni
a soupefi mohou napt. bez problému zasahnout hlaskou 2 v drahé, maji-li odpovidajici rozlohu a silu listu. Navic
je toto zahdjeni nekonzistentni s blokem v trefech, kde mate k dispozici az hlasku 3&, proto se také v kdrové
barvé obvykle blokuje az na tfetim stupni (hlaskou 3 ¢).

MULTI
,Klasicka varianta“ zahajeni 2 ¢ ve smyslu ,,Multi“ zahrnuje tyto tfi vyznamy:

v' slaby dvoutrik v jedné z drahych barev (6+ list srdcovy nebo pikovy, podprimérni, cca 6-10 FB)
v' stfedné silné zahdjeni v jedné levné barvé (cca 17-18 FB, 6-list trefovy nebo karovy)
v' silné pravidelné listy (obvykle 22-23 FB)

Druhy vyznam tohoto zahdjeni se v dnesni dobé jiz vétSinou nehraje a zahdjeni 2 ¢ ma tak pouze dva vyznamy —
slaby dvoutrik v jedné drahé nebo silny pravidelny list.

MINIMULTI

Oblibenou variantou je hrat zahajeni 2 ¢ pouze jako blok na jedné drahé barvé. Pozor ale, tato konvence neni
vzdy povolena (napt. v nékterych turnajich v USA nebo i na BBO je zakadzano tuto variantu pouZivat). Ddvodem je
to, Ze partner zahajitele s kratkosti v jedné drahé barvé (pravdépodobna barva zahajitele) a délkou v karech maze
vcelku , beztrestné” pasovat, coz miize zplsobit problém obranci na reopen pozici. Pokud se hraje Multi se silnou
variantou, je tento takticky pas prece jen trochu dvousecna zbran, nebot existuje jisté riziko. Zze by partner mohl
mit silnou variantu zahajeni.

P.S: V nékterych turnajich je zakdzdno i klasické zahdjeni Multi. Jednd se v podstaté o ,, brown sticker — hnédou
konvenci”, protoZe se jednd o slabé zahdjeni, které neslibuje jednu konkrétni barvu. V podstaté ale toto zahdjeni




kviili své pomérné znacné oblibé hlavné v americké zéné ziskalo jistou vyjimku (na rozdil napr. od v Polsku oblibe-
ného zahdjeni ,,Wilkosz“, které neni v Americe zndmé, a proto bylo zafazeno mezi klasické ,,brown stickers”).

Hlavni vyhodou konvence Multi resp. minimulti spociva v tom, Ze se uvoliuji hlasky 2% a 2apro jiné ucely, nej-
Castéji ve vyznamu dvoubarevného zahajeni s levnou barvou (napf. konvence Muideberg).

WILKOSZ

Tato konvence byla v nedavné dobé velmi oblibena nejen v Polsku, kde je jeji kolébka (jejim autorem byl zndmy
polsky bridZista Andrzej Wilkosz), ale napft. i u nas.

Zahajeni 2 kdra v tomto pfipadé znamenala podprimérni list, rozlohu 5-5 s alesponi jednou drahou barvou.

2¢ cca 6-10 HCP 5-5, ne obé levné
v\ 2w -pass or correct (semifit pro obé drahé)
v\ 2a -pass or correct (implikuje kratkost srdcovou, fit pro piky, ev. pro levné barvy)
v' 2NT - dotaz (obvykle alespori vyzva)

3& - trefy a draha (dotaz na drahou 3 ¢)

3¢ -kara asrdce

3v -srdce a piky

o O O O

34 - piky a kdra

Vzhledem k tomu, Ze zahdjeni ,Wilkosz“ splfiuje definici ,,brown sticker”, protoZe se jedna o podprimérni zaha-
jeni, které neslibuje alespon jednu konkrétni barvu, je nyni pouZziti tohoto zahajeni dosti omezovano a v souvis-
losti s tim vymizelo i ze standardu polského trefu a bylo nahrazeno zahajenim multi, ev. minimulti.

2 KARA V SYSTEMU PRECISION

V systému Precision Club, kde zahajeni 1 je vyhrazeno pro viechny listy 16+ FB a zahdjeni 1 v drahé slibuje 11-
15 FB s pétilistem drahym a zahajeni 1NT se obvykle hraje v rozmezi 13-15 resp. 14-16 FB, je problém, Ze hlaska
1e zbyva jako jedina pro vSechny ostatni typy listd (jesté s vyjimkou listl 5+ trefy a Ctyflistem drahym nebo
s 6+trefy, kde Ize pouZit hlasku 2&). Problém je zejména s tfibarevnymi listy s kratkosti karovou — typicky 4414.
Aby zahdjeni 1 karo slibovalo alespon dubl karovy, je pravé pro takovéto tiibarevné listy vyhradit zahajeni 2 ¢.
Takové zahajeni pak zahrnuje tyto rozlohy (v rozmezi 11-15 FB):

v 4-4-1-4

v’ 4-4-0-5 - tyto listy neni vhodné zahajovat 2 trefy, protoZe je problém vydraZit ndsledné oba drahé
Ctyrlisty

v’ 4-3-1-5 resp. 3-4-1-5 — pokud je trefova barva pfili$ slaba na to, aby bylo moZno zahdjit 2«4

Dalsi drazba po této varianté zahajeni 2 ¢ je popsana napf. zde.

EKREN

Velmi agresivni zahajeni slibujici rozlohu minimalné 4-4 v drahych barvach a 3-10 HCP — zdleZi samozifejmé na
stavu mansi a rozloze (pfi rozloze pouze 4-4 v drahych byste méli mit spiSe horni hranici tohoto zahajeni, tim
spiSe pokud jste ve druhé hie). Tato konvence je oblibend ve Skandinavii, hraje ji napf. norsky expert Geir Hel-
gemo.

Dalsi drazba je popsana napft. zde



https://en.wikipedia.org/wiki/Muiderberg_convention
http://db.eurobridge.org/Repository/scripts/person.asp?qryid=4185
https://www.bridgebum.com/precision_2d.php
https://www.bridgebum.com/ekren_2d.php

FLANNERY

Tato konvence predstavuje list se silou 11-15 FB a rozlohou presné 5 srdci a 4 piky. Ddvodem je to, Ze s takovouto
rozlohou ¢asto vznika problém s rebidem, chcete-li ukazat obé drahé barvy a nemate silu na revers.

Dalsi drazba je popsana napf. zde.

BENJAMIN

Tuto konvenci zavedl skotsky bridZovy expert Albert Benjamin jako souéast v Britanii oblibeného systému Acol,
pozdé&ji nazvaného téz Benjaminised Acol resp. Benji Acol. Existuje vice variant této konvence, zde bude popsana
nejjednodussi z nich.

V klasické verzi Acolu byly hlasky 2 v drahé silnymi dvoutriky a hldSka 2 byla vyhrazena pro velmi silnd zahajeni
(game forcing). A. Benjamin zaved| tyto varianty zahdjeni:

V' 2e -nejsilngjsi zahdjeni (namisto ptivodnich 2+&), game forcing

v\ 2& - 8+ hracich zdvih( v drahé barvé (6+ list), 8% hracich zdvih( v levné barvé (7+list), nebo 19-20 FB
v pravidelné rozloze (tato hlaska nahradila silné dvoutriky v drahych barvach)

v' 2M - slaby dvoutrik

DALSi{ DRAZBA PO 2 &

v' 24 - negativni, vie co nesplfiuje poZzadavky pro pozitivni hlasky (viz nize)
v' 2M, 3m —dobry 5+list (v levné spise 6-list), min. 1% rychlého zdvihu
v/ 2NT - 8+HCP pravidelnd rozloha

Rychlé zdvihy pocitame takto: AK=2, AQ=1%,A=1,KQ=1,Kx=%
Po negativni odpovédi 2 ¢ zahajitel drazi takto:

v" mé-li silny jednobarevny list, draZi tuto barvu (napf. 2M nebo 3m) — tato hldska pfedstavuje ekvivalent
silného dvoutriku v klasické verzi Acolu, je ale pasovatelnd (ma-li zahajitel nap¥. 9 hracich zdvih( na
drahé barvé, mél by skocit na 3 v drahé)

v' ma-li variantu 19-20 FB v pravidelné rozloze, rebiduje 2NT — dalsi drazba je obdobna jako po zahéjeni
2NT (napf. Puppett Stayman, transfery apod.)

Priklady:

& AKQI0863 24 -24

M 108 3M-4a

+

& AKT Zahajitel ma 9 RZ pro pikovou hru, proto rebiduje skokem 3 a. Odpovidajici prinasi jeden rychly
«954 zdvih (KQ v karech a potencialni zdvih v trefech), drazi tedy nejprve negativku 2 ¢, ale nasledné
v52 zvySuje na 4 s,

+ KQ6543

& 03



https://www.bridgebum.com/flannery_2d.php
https://en.wikipedia.org/wiki/Albert_Benjamin

*AQ9T 24 -2e

v K104

o AK7 2NT -3
aK63  3¢-34
3NT
s KJ3
v 2765 Zahajitel ma 19 FB v pravidelné rozloze, zahajuje tedy 2 a rebiduje 2NT. Odpovidajici nesplfiuje
+ Q62 podminky pro pozitivni odpovéd, draZi tedy v prvnim kole 24, ma ale bodovou bilanci na celou
@94 hru, drazi tedy Puppett Staymana a jelikoz NS nenasli shodu v drahé, skonci v zadvazku 3NT.
a7 28 -2¢
VAR 3% -34
+ AT3
& AK Q10765 3NT
&« KQE&42 Zahajitel ma 9 RZ na trefové barvé, odpovidajici ma v prvnim kole negativku 2 ¢, ale nasledné
ng;_j prinasi pétilist pikovy se zadrzi a tedy dostatek na zavazek 3NT (ev, 4 piky, pokud by nasel
;433‘ pikovy fit u zahajitele)
& K64 24 -24
Y AKTI0T6 3a -4
+ AKJ
os ANT-54
74
& AQIT32
v *;ﬂ Zahajitel ma 8+ hracich zdvih{ na srdcich, odpovidajici ma 2% rychlého zdvihu a dobrou pikovou
+ 7
*;7;3 barvu, drazi tedy pozitivné 2a. Zahajitel ma podporu pro piky, proto je fituje a po cue-bidu a

RKCB linka NS vydrazila velky slem v pikach.

DALSi{ DRAZBA PO 2 ¢

v/ 2w - negativni do slemu, méné neZ 1% rychlého zdvihu a maximalné 7 FB

v' ostatni hlasky v barvé — slibuji 1% rychlého zdvihu a obvykle pétilist (nékdy ale sta&i pouze &tyflist)
v' 2NT - 8+ FB ale nikoliv 1%+ rychlého zdvihu

Priklady:

List A List B List C
dATHE3Z &a763 &aQJT63
YKQ3 vK3 vYQ3
+95 +9532 +Q32
&B865 & 652 Q6562

v' List A: mate 2 rychlé zdvihy, draite 2a

v’ List B:
v ListC:

Podrobnéjsi drazba po Benji 2 ¢ je popsana napt. zde.

nemate 1% rychlého zdvihu ani 8+ FB, drazte negativni 2%
nemate 1% rychlého zdvihu, ale mate 9 FB, drazte 2NT, mate v zdsadé bilanci na slem



https://www.bridgewebs.com/frome/2018%20The%20Benji%202%20Diamond%20Opening%20Bid.pdf

Hraje se i varianta Reversed Beniji, tj. 2+ pro GF listy a 2 ¢ pro listy odpovidajici siinému dvoutriku nebo 18-19 FB
pravidelnym. Nevyhoda této varianty je v tom, Ze po zahdjeni 2 ¢ a negativce 2 ¥ je nutno srdcovou barvu draZit
aZ na tfetim stupni, a pfitom hldska 3 ¥ je pasovatelnad (to neumoZzriuje rozlisit presné 8 hracich zdvihi a napr.
8% nebo 9 hracich zdvih( jako v klasické varianté Benji.

deifdep——————







