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Anglicky pojem ,,Advancer”se v bridZové terminologii objevil pomérné neddvno a bo-
huZel pro néj nemdame vhodny jednoslovny ekvivalent v Cestiné. Jde o partnera hrdce,
ktery zasahl do drazby bud’ predraZzenim nebo kontrem. Pritom drazba na pozici ad-
vancera md svd specifika a rada i stdlych bridZovych pdri nemd tyto draZebni sek-
vence jednoznacné prodiskutovdny a setkdvdme se tak casto s nejasnostmi typu ,Je
ta drazba partnera forcing nebo pasovatelna?“, ,Slibuje partner fit nebo se ptd na

drZeni v barvé zahdjeni?“ apod. Proto bych se v tomto ¢ldnku chtél drazbé na pozici
advancera podrobnéji vénovat.

Priklady:

Opener Overcaller Responder  Advancer

1lv ‘ 1a ‘ pas ‘ ???

Opener Overcaller Responder Advancer
1¢ lv 2¢ ???
Opener Doubler Responder  Advancer
‘ 1lv ‘ Dbl ‘ 1a ‘ ?7?? ‘

Ve vSech uvedenych prikladech se partner zasahujiciho nebo kontrujiciho stava ,, advancerem”.
Pojdme si nyni rozebrat nékteré typické drazebni sledy po zasahu, resp. kontra partnera.

PARTNERSKE DOHODY

V ramci partnerskych dohod ohledné soutézni drazby je nutné mit

minimalné tyto dohody: SIMPLE OVERCALL
1 level_6__to_16 HCP (usually)
v' jaksilny je zasah v pofadi na prvnim, resp. druhém stupni often 4 cards! | very light style
v jaksilny je zasah skokem . Responses .
v : zasah INT New Suit: Forcing”] NFConst){ NF
€O zhamena zasa Jump Raise: Forcingl] Inv. Wpakix
v' je novéa barva po zésahu forsing nebo nikoliv (ev. na kte- Cue=10+ lumpCue=Conasi2aise
rém stupni
v" co znamena nové barva skokem
v' co znamenad cue-bid soupefovy barvy, fit nebo dotaz do NT?
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Moderni styl soutézni drazby je takovyto:

v zdsah na prvnim stupni slibuje 5+list (vyjimeéné dobry &tylist) v sile 6-16 HCP (&im slab$i bodové, tim
by mélo jit o lepsi barvu)

v zésah na druhém stupni slibuje 5+list a silu 10-16 HCP v prvni hfe, 12-16 HCP ve druhé hfe

zdsah 1NT slibuje 15-18 HCP pravidelnych nebo semi-pravidelnych se zadrZi v barvé zahdjeni

\

v' nova barva z pozice advancera mZe byt podle dohody forcing nebo neforcing, preferované;jsi varianta
je NF, ale konstruktivni

v' nova barva skokem — zleZi na pfedchozi dohodé, pokud je nap¥. novd barva v pofadi NF, je takovéto
drazba forsujici s velmi dobrou barvou (obvykle Sestlist se dvéma topfigurami)

v cue-bid soupeFovy barvy je jediny forcing, pokud méte dohodu, Ze novd barva je NF, mGZe ale nemusi
slibovat fit v barvé zdsahu.

ADVANCER MA 6-7 HCP

S fitem v barvé zdsahu miZe zvysit barvu zdsahu na druhy stupen, bez fitu by mél pasovat.

ADVANCER MA 8-9 HCP

S 8-9 body by advancer jiz mél drazit, i pokud nema fit v barvé zasahu partnera. Dvodem je horni hranice zdsahu
partnera, pokud mate domluvu, Ze zdsah maZe byt az do 16-17 HCP, pak s 8-9 HCP advancera jiz hrozi, Ze byste
mohli mit v partii celou hru, ma-li partner maximum svého zdsahu.

S fitem pro barvu partnera a 8-9 HCP by advancer mél zvysit tuto barvu. Bez fitu a se silou 8-11 HCP ma advancer
tendenci draZit 1INT obvykle se zadrZi v barvé zahajeni, pokud ale zahdjeni bylo v levné barvé (a neslibuje tedy
pétilist), pak mGze hlasku 1NT pouZit i bez zadrze.

Priklady:
14 ' 14 P 74 Advancer ma cca 6-10 HCP a 3-4 piky
1 14 P 1NT  Advancer ma 8-11 HCP, max. dubl pikovy a nejspis zadrz trefovou (ale ne nutné).

ADVANCER MA 10+ HCP

Mate-li stfedné silny list, pak je dalsi pfistup k drazbé zavisly vyznamné na tom, jak hrajete hlasku novou barvou
na druhém stupni

v varianta NSF (New Suit Forcing)
v varianta NFC (New Suit Non-Forcing but Constructive)

V obou pfipadech se obvykle jako forcing hraje nova barva na prvnim resp. tfetim stupni — na prvnim stupni
obvykle staci dobry Ctyrlist. Je vhodné mit shodné dohody pro pozici respondera i advancera — u nas je obvyklym
standardem v soutézni drazbé forcing na 1. a 3. stupni a neforcing na 2.stupni, ale mozné jsou i jiné dohody.

VARIANTA NSF

Dohodnete-li si s partnerem tuto variantu, pak nova barva na druhém stupni pfedstavuje 5+list a 10+ HCP a je
forcingem do 2 v barvé partnera, do 2NT nebo do 3 v této barvé.

M3 to tyto souvislosti:

v' cue-bid soupefovy barvy je s fitem a slibuje list na vyzvu nebo lepsi
v" 5 8-9 HCP je nutno draZit 1NT i s nepravidelnym listem (vlastni barva je od 10+ HCP)
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VARIANTA NFC

V tomto ptipadé je nova barva neforsujici, ale konstruktivni, tj. je shora omezena (obvykly rozsah je 8-13 HCP) a
slibuje dobry 5+ list.

Ma to tyto souvislosti:

v vlastni barvu lze draZit jiZ od 8 HCP
v" cue-bid soupefovy barvy nyni kromé list(i s fitem a invitem+ zahrnuje je3té listy se 14+ HCP, které
nelze drazit novou barvou

Priklad
HIaska 2 je dvouznaénd, po minimalnim rebidu 2 partnera jsou
1a 14 P L , . , ) .
nyni 3% forcing se 14+ body a dobrym 5+listem. Jedinou pasovatel-
P ia P v (y . C . .
T ——— nou hlaskou partnera pod trovni celé hry jsou nyni 3 4.

OTESTUIJTE SE

Opener Overcaller Responder Advancer

1s 1a pas ?7??

Co budete drazit s témito listy? Mate s partnerem dohodnutou variantu NFC

A: &x OQITxxx 4 Axx doxxx
B: & Axx WKxxx 4 xxx doxxx
C: #KQx WKAxxx 4 Kx doxxx

List A:

v' draZte 2¥: minimalni list na tuto drazbu, ale dobry 3estlist, pokud byste hréli variantu NSF, pak byste
nejspis museli s timto listem pasovat a svou dobrou srdcovou barvu byste nenadrazili

List B:
V' draite 2a: mate tfilisty fit, 7HCP a 2 uZite¢né figury, zvyste barvu partnera
List C:

v' draZte 2&: cue-bid barvy soupefi, ne nutné s fitem, pokud fit, pak invit+, ev. list se 14+ HCP a vlastni{
barvou. Partner by mél drazit 2a s minimem zdsahu (cca 7-11 HCP), jinak néjakou popisnou hlasku
(2NT, novou barvu apod.)
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CUE-BID SOUPEROVY BARVY

Podivejme se na nékolik priklad, kdy pouZijete cue-bid souperovy barvy (zahdjeni). UvaZzujeme opét variantu
NFC, tedy neforsujici drazbu nové barvy na druhém stupni.

Opener Overcaller Responder  Advancer List partnera (overcaller): aAxxxx ¥xx ¢ Kx &AQJx
1)
1e 1s pas 2¢ Vas list (advancer): AKQxx $AXXX ¢ XX & Kxx
pas 382 pas 44
pas pas pas Y cue-bid — invit+ s fitem nebo 14+ HCP

2 12+HCP 5 pik( 4 trefy (nebo hodnoty v trefech

Opener (0 /T oe | | T T o T [y [ TG IVET [T List partnera (overcaller): axxx $AJ10xx ¢ Kxx &Qx

le lv pas 240 o
Vas list (advancer): AAKIXX ¥xX XX SAKIX
pas 2v? pas 243
pas 4a pas pas 1 cue-bid — invit+ s fitem nebo 14+ HCP
pas 2 7-11 HCP, minimum zasahu

3 14+ HCP, 5+pikd

Prvni pfiklad byl s fitem pro barvu partnera a listem se silou invit+, druhy pfiklad bez fitu s vlastni barvou a
14+HCP (drazba 2 pfimo by byla pasovatelna hlaska 8-11 HCP).

DRAZBA SKOKEM

Podivejme se jesté na dva priklady, kdy advancer drazi skokem:

Opener Overcaller Responder Advancer
1lv 1a 2v 3a

Tato drazba je preemptivni, slibuje 4+ list pikovy a kolem 4-7 HCP, se silnéjSim listem byste drazili budto 2 s (8-
9 HCP) nebo cue-bid 3¥ (10+ HCP, viz vyse)
Typicky list advancera: AQJTx ¥Jxxx ¢J10Xxx sexx

Opener Overcaller Responder Advancer

lv 1a pas 3%

Tentokrat advancer draZzi novou barvu skokem. Protoze drazba 2+ by znamenala list s 5+ trefy a cca 8-11 HCP,
musi byt hlaska 3& silné&jsi, tj. cca 12-14 HCP s Sestilistem trefovym. JelikoZ jako forcing s vlastni barvou mizZete
nejprve draZit cue-bid a nasledné svoji barvu (viz vyse), predstavuje tato drazba silné invitujici, ale presto paso-
vatelnou hlasku.

Typicky list advancera: 4Q ¥AJ10 ¢J10x %KQJxxx

N
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CUE-BID SKOKEM

Pfiklad drazby:

Podle dohody Ize pouzit napf. jako:

v splinter (kratkost srdcovou, fit, invit+) — napF. takovyto list: AJ10xx ¥- ¢ KQxxx &AQxx
v’ konstruktivni zvy3eni s dobrym fitem — napF. 4J10xx ¥J10 ® Kxx & Axxx

NT HLASKY

Vzhledem k tomu, Ze zasah partnera slibuje 6-16 HCP, musi byt beztrumfové hlasky advancera o néco silnéjsi nez
pfi odpovédich na zahajeni partnera (cca o 2-3 body minimalné). Dale by mély slibovat zadrzZ v barvé zahajeni,
vyjimkou muze byt hlaska INT — pokud hrajeme NCF a mame 8-9 HCP, méli bychom néco drazit, kdyby mél part-
ner maximum svého zdsahu a nékdy se lepsi hlasky nez INT nenaskytne a pokud naopak hrajeme NSF, puk ne-
muZeme s 8-9 HCP draZit novou barvu a musime nékdy 1NT poufZit i s dlouhou vlastni barvou

v' 1INT-8-11 HCP
v' 2NT-12-13 HCP
v" 3NT-14-15 HCP

Pokud mate list se silou na 2NT nebo 3NT, ale nemate zadrz, drazte cue-bid barvy soupere a ev. ho jesté jednou
zopakujte, pokud napf. partner zadraZi takto:

e B e Slibujete tim list se silou na GF, bez fitu pikového a bez

zadrze srdcové (tj. nejspis s levnymi barvamis ev. moz-

v 1a pas 2v nosti hrat zavazek 4 ¢).

pas 3¢ pas 3v

KDY JE CUE-BID SOUPEROVY BARVY PRIROZENY

DraZime-li soupefovu barvu, pak obvykle byva vyznam této hlasky konvencéni. Existuje vSak nékolik vyjimek, kdy
barvu, kterou draZil (pfirozené) souper, stejné chceme hrat.

v' pokud soupefi draZili dvé barvy, je cue-bid barvy zahéjeni Michaels (zbylé dvé barvy), zatimco cue-bid
druhé barvy (odpovidajiciho) je pfirozena

Opener Overcaller Responder Advancer 2¢ - dvoubarevny list (piky a trefy)

1e 1v - 2v - pfirozené, velmi dobry 6-list, ktery chceme hrat i
pas 2?7 S e
proti drazenému Ctyflistu soupefl (néco jako AKJxxx)

v" v nékterych pfipadech, kdy zahajitel zahajil levnou barvou, je viak nutno mit tyto situace dobfe prodis-
kutovany s partnerem, protoze obvykle je tfeba brat barvu zahajeni jako pfirozenou s moznosti touto
barvou forcovat. Proti systémuim, kde je napf. 1& viceznaény (napr. v polském trefu) je vhodné mit do-
mluvenu jinou obranu nezZ proti pfirozenému zahdjeni (totéZz samozirejmé plati napt. proti systémdm se
silnym trefem).




