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Rozddni pochdzeji z knihy K.Martense ,Virtual European Championships“ a nékolika webovych zdroji

Vsechna rozddni se hraji v zdpase na IMPy.

Zadani
| Deal No. 1
& A087T & K632 i ]
Y K10 “YN vi7 Zavazek: 44 (W)
*+ K43 * ABT

&AT4D

& 1095

Drazba: N zahajil 1%, S drazil blokujici 3%

Vynos: ¢ Q

Deal No. 2

a74 & AQD Zavazek: 6NT (W)
YyAEKO92 W Y4

+ AKTJoO + 0574 Vynos: ¢ 10

& A KO & OJ104

Deal No. 3

+AQ10954 4 KJ Zavazek: 44 (W)

vo W YEKQ?2

+A653 + K742 Vynos: ¥ J

L 3 & 3 4

Deal No. 4

A4 AKQ10 A 432 Z4vazek: 6 ¢

v5 . Y Q98

+AKT94 w 5 ¢ 010852 Vynos: ¥A, nasledné ¢6
& AT & Of

Deal No. 5

A A4 & QJ109 Zavazek: 4 v
¥ AQ10862 W ¥Jjo74

AT 5 + 64 Vynos: & Q

A AB7

4043
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| Deal No. 6
& 05 & AB Zavazek: 3NT
¥ 9332 ¥ KJ10
* A65 + KQTJ Vynos: A 4
& A43 & KJ975

Deal No. 7

s AOQT4 asg7 Zavazek: 3NT
v4i32 Yy Q1098 .

¢ AODD s K4 Vynos: ¢ 6

& A6 & K10943

Deal No. 8

& AT104 & 035 Zavazek: 4w
¥ AKTJI0G ¥yQ93

+$ K2 653 Vynos: ¥ 7
L &TT7542
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Reseni
‘ Deal No. 1
T4
YAQO9h4 Zavazek: 44 (W)
¢0QJ92 . . .
&3 Drazba: N zahajil 1%, S drazil blokujici 3%
& K087 N AKAa32 Vynos: ¢ Q
YEK10 w el Y7
+ K43 S *AST Je zrejmé, Ze N ma nejspiS AQ srdcové a budete
dAT42 401095 vtom pripadé potrfebovat sedici impas v trefech.
4105 Pokud by trefovy kral nesedél, pak si musite vsadit na
¥3532 to, Ze N ma jen eso srdcové.
#1065
ALK 876H Abyste prerusili komunikaci mezi listy NS, propustte

prvni karo. Vezméte druhé karo kralem v ruce a za-
hrajte eso a krdle pikového, abyste byli na stole. Nyni
odehrajte eso kdrové a zkuste trefovy impas ddmou.

Je pravdépodobné, Ze S pokryje dadmu krdlem, pokud ne a N da maly tref, zopakujte trefovy impas. Pokud N
odmitne snapnout, dohrajte trefy az do konce a vpustte ho do zdvihu na pikovou damu — bude vdm muset
zahrat od esa srdcového. Pokud by N vzal zdvih na trefového kréle, budete mit prechod na stll trefem a musite
se spolehnout na uhodnuti srdci (na své zahdjeni bude asi mit N spiSe eso, jen s ddmou srdcovou by mél 11
bodd, ale i to je mozné, S na svij blok nic kromé ¢tyrlistého fitu mit nemusi).

Deal No. 2

47982 Zavazek: 6NT (W)

Y1065 ,

! V el

¢ 1092 ynos: ¢ 10

*652 Mate 11 zdvihd shora a celou fadu Sanci, jak ziskat
474 N 4AQ5 dvanacty zdvih. Nejlepdi je vtakovém pfipadé své
YAK92 . \AE" . - . ) L,

- %Y E Sance co nejvice zkombinovat. Vezméte karovy vynos
¢ AKT6 S +Q874 vruce a zahrajte odtamtud srdce ke klukovi. Pokud
& AK9 &QT104 | amte : ) '

] bude mit N damu, mate splnéno.
aK1063
v ‘E-) 8§73 V nasem pfipadé vezme srdce jih damou a vynese
;;ES dejme tomu dalsi kdro. Vezméte a stadhnéte tfi kola
7

srdci, pokud spadne desitka, mate splnéno. Pokud ne,
zbyde vam posledni Sance na pikovy impas nebo
srdco-pikovy skviz.

Pokud by N vynesl pik, zavazek by porazil, protoze by vam sebral Sanci zkombinovat své Sance v srdcich a museli

byste hned v prvnim zdvihu vse vsadit na pikovy impas.
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Deal No. 3
57 Zavazek: 4 A
¥J]105874
+QJ8 Vynos: ¥ J
& A03 , S (o .
. Pokud nesedi trefovy kral, pak odevzdavate srdcovy
4AQ10954 N * }:I zdvih, dva trefové zdvihy a jeden karovy (pokud se
ve W E YKQ2 kara déli 3-2).
*+AB33 S +K742
K2 57064 Co se stane, kdyz prikryjete kluka srdcového kralem
4532 nebo ddmou. S vezme esem a podehraje vam trefo-
YAGB33 vého krale. Odevzdate pak jesté karovy zdvih a jed-
109 nou spadnete.
&0OT7105

MuUZete tomuto scénafi néjak zabranit, abyste se
nemuseli spolehnout na sediciho krale trefového?

Re$enim je propustit prvni zdvih Severu. S nem(iZe pfevzit esem, to by vdm vyrostly dva srdcové zdvihy na sto-
le, na které byste pak zahodili dvé ztratova kara. A pokud N nyni zahraje napf. ddmu karovou, vezmete na stole
a zahrajete prebitkovy impas na eso srdcové — na vypracované srdce nasledné zahodite jeden ztratovy zdvih

z ruky.
Deal No. 4
47965 Zavazek: 6 ¢
YAKY , . .
+76 Vynos: YA, nasledné ¢6
s AKO10 *K1093 4132 Kromé srdcového zdvihu mate jesté jeden ztratovy
;5 Q N ;O 98 zdvih v trefech. Pokud se budou délit piky 3-3 nebo
+AKJ94 W E +0 10852 spadne kluk, miZete si tref ze stolu zahodit a nésled-
AT S *0Q6 né dva trefy na stole snapnout.
as57
¥]106432 Pokud ale piky nevyjdou, miZe vam pfijit na pomoc
+3 skviz. Pamatujte, pokud vam chybi jeden zdvih ke
#]554 splnéni zdvazku a neni jind cesta, jak jej udélat, skviz

je Casto jedinou dobrou volbou.

Vezméte karo na stole osmou, abyste si zachovali

dostatek vstupl na stdl. Snapnéte srdce vysokym trumfem v ruce. Pfejdéte na stll na desitku karovou, ¢imz
zaroven dotrumfujete, a snapnéte posledni srdce stolu vysokym trumfem v ruce. Odehrajte eso a krale pikové-
ho pro pfipad, Ze by spadl kluk pikovy nebo by se ukazal singl pik u N (pak byste mohli kluka vyimpasovat).
Odehrajte eso trefové — Vienna Coup (odblokovani trefové barvy) a prejdéte do ruky damou karovou. Odehraj-
te zbytek vysokych trumfl, na posledni karo ze stolu shodite tref a N bude v piko-trefovém skvizu. VSimnéte si
dlleZitosti véasného odblokovani trefového esa, abyste mohli volné odhodit trefy ze stolu.
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Deal No. 5
Zavazek: 4 »
4573 L
vEK3 Vynos: & Q
¢ K 1[]_ 972 Po vynosu trefovou ddmou mate dva ztrdtové trefové
*QJ6 zdvihy a potencidlné jeden ztratovy zdvih v trumfech,
s A4 N 407109 pikéch i karech.
YAQIO862 W E ¥jo74
*+AT 5 +04 Velky problém je, jak se dostat na stdl k zahrani impa-
*AB7 4943 su pikového. Jedna Sance je zahrat eso srdcové na
aKad2 vypadnuti singl krale. Kdyby tato Sance vysla, nebude
¥5 muset sedét impas pikovy, protoZze budete moci karo-
+0Q553 vého kluka shodit na pik. Pokud ale tato $ance nevy-
&K 1052

jde, budete mit po zahrani dalsiho srdce sice na sttl
dva vstupy, ty vdm ale nebudou stacit k vypracovani
tii pikovych zdvih(, abyste si mohli shodit ztratové
karo z ruky.

Vétsi Sanci je, Ze sedi pikovy kral bez toho, Ze byste zkusili vypadnuti singl krale srdcového. Zahrajte z ruky srd-
covou desitku, a pokud N neda krale, prevezméte si ho klukem na stole. Nyni mlZete zahrat pikovy impas a
pokud sedi odehrat eso pikové, prejit na stl dalsSim trumfem (dlsledné je ale nutno si zachovat v ruce srdco-
vou dvojku, abyste méli posledni vstup na stul na srdcovou Ctyrku) a vypracovat dalsi pikovy zdvih prebitkovym
impasem proti krali S.

Deal No. 6
Zavazek: 3NT
410842
yYOQ74 Vynos: & 4
105873
&2 Davate ze stolu malou, S devitku, berete zdvih na
4Q7J5 N aAG ddmu. Mate sedmi zdvihG shora, dalsi dva mohou
w0332 W E YEK]10 prinést trefy, ev. srdce. Nepodlehnéte iluzi, Ze musite
+A065 +KQT hrat impas trefovy, Ctyfi trefové zdvihy udélate pfi
*A443 5 2KJ975 déleni trefd 3-2 kdykoli, co? vdm bude ke splnéni
4973 zavazku stacit.
YAGD
$942 Optimdlné zkombinujte své Sance, zahrajte tref do
#1086 krale a tref k esu — pokud nebudou trefy 3-2, budete

na spravné strané stolu, abyste zahréli na svou dru-
hou Sanci — impas proti srdcové damé N.

Vsimnéte si, Ze kdybyste zahrali trefovy impas, neméli byste uz tempo na to vypracovat vcas srdce, predtim,
nez by si soupefi stahli tref, srdcové eso a tfi pikové zdvihy.
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Deal No. 7

4962

YK765

+QJ1063

a7
aAQ]4 N 487
vi32 . vO1098
¢ 402 W E| ,k:
&AQ6 S 4K 10943

4K 1053

YAT

875

#7852

Zavazek: 3NT
Vynos: ¢ Q

Pokud se budou délit trefy 3-2, pak budete mit osm
zdvihl shora a bez problémi vypracujete devaty
v pikdch. Pokud budou trefy 4-1 se ¢tyflistem u N, pak
rovnéz nebudete mit problém, protoze budete moci
vyimpasovat kluka trefového.

Jediny problém vam udéla ctyflist trefovy s klukem
vruce S, pak se budete muset spolehnout na impas
pikovy a udélat kromé ¢tyr trefovych a dvou kdrovych
zdvihU také tfi zdvihy v pikach. Musite si ale zajistit
dva vstupy na stll, abyste mohli dvakrat zopakovat

impas pikovy. Vezméte karo esem v ruce, odehrajte eso a ddmu trefové. Pokud se u N ukaze singl tref, prevez-
méte trefovou damu na stole kralem. Zahrajte impas pikovy a doufejte, Ze sedi. Nasledné zahrajte tref a ode-
vzdejte zdvih na kluka (pokud si ho S nevezme hned, zahrajte tref ze stolu znovu). Nasledné pfejdete na stdl na
krale kdrového, odehrajete posledni tref a zopakujete impas pikovy.

Deal No. 8
4K9632
2 v754
¢+ A108
208
aAT104 N 408
YAK]106 . vQ93
$KJ2 W El 4653
&A S 77542
475
vs2
+Q974
#K10963

Zavazek: 4w
Vynos: ¥ 7

Pokud bude sedét pikovy impas, pak mate pét srdco-
vych zdvihd, dva pikové a jeden trefovy zdvih — stadi si
snapnout dva piky na stole.

Pokud ale pikovy impas nebude sedét, soupefi vam
nejspis vrati dalSi trumf a nestihnete tedy dva snapy
na stole — budete mit pét srdcovych a tfi pikové zdvihy
a eso trefové — budete muset udélat alespon jeden
karovy zdvih. Abyste mohli zahrat vtomto pfipadé
dvakrat kara ze stolu, je potfeba dobfe zachazet se
vstupy.

Vezméte srdce na stole devitkou a zahrajte osmicku pikovou k desitce do ruky. Pokud bude pikovy impas sedét,
snapnéte si dva piky na stole. Pokud pik vezme N krdlem a znovu trumfne, vezmete na stole damou a zahrajete
karo ze stolu ke KJ2 v ruce. | kdyZ kdra neuhodnete, budete moci dotrumfovat, prejit na stdl na damu pikovou a
zahrat dalsi karo ze stolu — pokud nebudou obé karové figury v ruce N, splnite.




