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Zadani
| Rozdani 1
& |55 Zavazek: 4 s (S)
¥ 286
$ 95 Vynos: trefova dama
* G74372 ,
Jak budete sehravat?
N
W E
§
& AKQIOFZ
¥ AKIO
# K74
* A
West Meorth East South
pass pass L 3
pass 24 pass 2%
pass 4 all pass

Rozdani 2
¢ KQJ Zavazek: 3NT (N)
v 52
¢+ KJ94 Vynos: pikova desitka
» KJ92
s Ab Jak budete branit?
N Y QJ104
L ¢ 1086
5 * 10876
West North East South
pass INT
pass 3NT all pass
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Rozdani 3

4 1087
v 932

¢+ AKQ76
& 73

Zavazek: INT (N)

Vynos: trefovy kral

Jak budete sehravat?

N
W E
S

e A43

¥ A87

¢ 32

* A65472

West North East South
T4

pass 1¢ pass ITNT

all pass

Rozdani 4

& AKS
¥ K63
¢ KQ2
+ AJ103

Zavazek: 7NT (S)
Vynos: pikovy kluk

Jak budete sehravat?

N
W £
s

& Q762
Y AQS5
¢ Al4
+ Q64

West North East South

pass INT
pass 4% pass 44
pass 7NT all pass
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Rozdani 5

0642 Zavazek: 64 (S)
v AQ Vynos: srdcova pétka
¢ AKJI109
& AQ Jak budete sehravat?
a AKQIES
v 64
¢ 73
& 984

West North East South

1+ Pass 1a

Pass 4a Pass 4NT

Pass SNT Pass 6

Pass Pass Pass

| Rozdani 6
A AQIJ Zavazek: 44 (E)
v QI10
» KJI53 Vynos: trefova dama
+ K63 HH dévé malou, pokraujte klukem trefovym,
a 10742 "y , .
v 7 HH pokryva na stole kralem, N ddva eso a E
o AS6 snapuje. Nyni E vynasi z ruky karovou desitku.
& QJI1098 Jak budete branit?
West North East South
1a Pass
2NT Pass iw Pass
EY Pass 4 & Pass
Pass Pass
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Rozdani 7

Acd
Jo2

Q82
QJI74

e 22>

a K75
v Q75
¢ J74
& AKOB

West North Easr

Pass 1a Pass
Pass Pass Pass

Zavazek: INT (S)
Vynos: pikova dvojka

Jak budete sehravat?

South
1
INT

Rozdani 8

a3
v A652
¢ AQ9T4
& KI6

N

=2

a AQ
v KE3
+ J102
& Q7542

Wesr North Easr
Pass 14 1a
Pass Pass Pass

Zavazek: 3NT (S)
Vynos: pikovy kluk

Jak budete sehravat?

South
INT




Kurz pro pokrocilé juniory

© Vladimir Nulicek
vnulicek@gmail.com

* AV

Reseni
| Rozdani 1
& J65
vy 986
+ 95
# 97432
e 984 s 3
YyQui N ¥ 7532
¢ AQ102 Wk ¢+ 1863
+QJ108 3 * K65
& AKQI1072
Y AKI10
+ K74
& A

Mate jeden ztratovy zdvih v srdcich a tfi
ztratové zdvihy v karech. Jednou z moz-
nosti, jak eliminovat své ztratové zdvihy
v kdrech, je zahrat expas ke krali. Problém
je ale, Ze mate jediny vstup na stdl, a to
pikovym klukem. Pokud zahrajete pik ke
klukovi a expas karovy a ten nebude sedét,
hrozi, Ze W vrati trumf a pokud se trumfy
nedéli 2-2, pak po vzeti dalSiho karového
zdvihu, vrati obranci dalsi trumf a vy si tak
nebudete moci snapnout karo na stole.

Pokud hrajete tymy nebo soutéz
s rozdilovym hodnocenim na IMPy, zrezig-

nujte z tohoto zpUsobu sehravky a zahrajte karo z ruky. | kdyZ mozna obcas prijdete o nadzvih, spinite
bezpecné svij zavazek, protoZe si stihnete snapnout jedno ztratové karo na stole.

P.S. Pokud byste hrdli topové hodnoceny turnaj, pak pravdépodobnost sediciho expasu kdrového spo-
lu s délenim trumfi 2-2 je natolik vysokd, Ze byste méli riskovat prvni variantu sehrdvky. Pravdépo-
dobnost, Ze spadnete, je pouze cca 25%, pficemZ pravdépodobnost nadzvihu je 50%.

Rozdani 2
& KQJ
v 52
¢ KJ94
* KJ92
® 109875 & Ab
Y A876 N Y QJ104
¢ 753 W f ¢ 1086
&5 5 ® 108756
& 432
v K93
¢ AQ2
& AQ43

Vynos berete esem pikovym. Co vratite?

Obvykle byva dobré vratit barvu vynosu, part-
ner bude jisté rad, kdyZ se vétSinou budete
tohoto pravidla ridit. Kazdé pravidlo ma ale své
vyjimky.

Pokud jste obranci, je po prvnim vynosu a vylo-
Zeni stolu dobré se zamyslet, jak budete zava-
zek branit. RovnéZ je dobré spocitat bodovou
bilanci: pokud hlavni hrac zahajil 1NT, pak slibil
15-17 HCP, vy mate 7 bod(, na stole vidite 14
bodU — na partnera vychazi maximalné 4 body.
Mohou to byt bud obé damy v levnych barvach
(nebo jen jedna), to vam k porazeni zdvazku
nepostaci. Jedinou vasi $anci je, Ze 4 body part-

nera jsou eso srdcové. Vratte damu srdcovou, pokud budete mit $tésti a vas predpoklad vyjde, udélate 4 srdco-
vé zdvihy spolu s esem pikovym, coz bude stacit k porazeni zavazku.
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Rozdani 3
Vezméte vynos esem, v obou drahych barvach

¢ 1087 jste zranitelni a switch do srdci nebo pikl by
v 932 pro vas mohl byt fatalni. I kdy? by byly trefy 5-1
¢ AKQ76 u obrancl, odevzdate maximalné ¢tyfi trefové
* 73 zdvihy.

® K92 ® QJ65

¥ 10654 N ¥ KQJ Spoctéte si své vysoké zdvihy — méte jich Sest.

¢ 84 W 3 ¢ J1095 Dalsi zdvih bezesporu mohou pfinést kara.

& KQJ10 s & 08 Potrebujete Ctyfi karové zdvihy, a protoZe na
& A43 stal neni vedlejsi vstup, je dobre jedno karo
¥ A87 propustit. Pak splnite, kdyZ budou kara alespon
¢ 32 4-2. Pokud byste hrali kara shora, museli byste
S A6542 se spolehnout na jejich déleni 3-3.

P.S. Z hlediska obrany, pokud by hlavni hra¢ propustil tref, odehrajte maximalné jeden dalsi vysoky tref a pak
prepnéte na piky nebo srdce, jinak byste umoznili hlavnimu hraci vypracovat délkovy tref jako sedmy zdvih.

Rozdani 4
Zavazek je trochu predrazeny, ke splnéni bude-
¢ AK8 te potifebovat Ctyri trefové zdvihy, tedy sedici-

: E 832 ho trefového krale.

% AJ103 Vezméte pik v ruce ddmou. Nabizi se nyni hrat
¢ J10953 LA damu trefovou a pustit ji dokola. Co se ale
v 92 W 8 : v Jjiogs4 stane v této partii? W pokryje kralem a devitka
¢ 8753 S ¢ 1096 E udéla zadrzi ¢tvrty trefovy zdvih.
® K5 d 9872

& Q762 Hrajte impas malou ke klukovi, to je spravné,

¥ AQS5 kdyZ ma W singl, dubl nebo tfilist trefovy.

® Al4 Impas damou je spravné jen v pripadé déleni

* Q64 trefl 3-3. Zapamatujte si tuto pozici, je velmi

Casta a také velmi Casto se v ni chybuje.
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Mate jeden srdcovy a dva trefové ztratové
zdvihy. Neriskujte srdcovy impas. Vezméte
esem, vytrumfujte a zahrajte eso, krale a kluka
karového — kdyz E nepokryje, zahodte srdce
z ruky. W vezme zdvih na kdrovou damu, ale
vy budete mit k dispozici dalSi dva odhozy na
vypracovana kdra, na néz odhodite ztratové
zdvihy v trefech.

E ukazal rozlohu 5-4 vdrahych barvach, na
stole vidite 17 bodd, vy mate sedm, partner jiz
ukazal eso trefové. Je témér jisté, Ze partner jiz
nema ddmu karovou, ledaze by E zahdjil na 10
bodd.

Pro¢ nyni hraje E karo? Evidentné ke svym 5
pikovym a ¢tyfem srdcovym zdvihim pottebu-
je uhrdt jeden kdrovy zdvih. KdyZ propustite,
HH dotrumfuje a uhraje v klidu svych 10 zdvi-

Vezméte esem a zahrajte dalsi tref. HH bude

Rozdani 5
A 9642
v AQ
¢ AKJ109
% AQ
a7 v s 105
v 9753 v K1082
¢ Q864 : ¢ 52
%175 S . K 10632
A AKQJS3
v 54
¢ 73
% 984
Rozdani 6
a6
v 96432
¢ 942
% A752
A AQJ . A K9853
v QJ10 M v AKSS
¢ KJ53 : ¢ Q107
% K63 S
A 10742
v 7 ha.
¢ ARG
% QJ1098

muset snapnout a jiz bude v trumfech kratsi
nez vy — nyni nebude moci dotrumfovat a do-
hrat partii. KdyZz nyni dvakrat trumfne a pokusi
se hrat vysoka srdce, snapnete druhé kolo a

vynesete dalsi tref. Udélate tak trefovy a kdrovy zdvih a dva trumfové zdvihy.
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Rozdani 7

a Q982
v AS4
+ K96
& 652

West

Pass
Pass

4 J103

v K1063

¢ A1053

& 103
North East South

la

1a Pass INT
Pass Pass

NS hraji transferovy systém po zahajeni 1 tref,
hldska 1 pik byla transfer do 1INT. W vynasi
pikovou dvojku — ¢tvrtou shora.

Mate jen Sest zdvih(l na vysoké karty, kde bu-
dete hledat Sanci na sedmy. Problém je v tom,
ze pokud budete rozehravat srdce a kara, pak
obvykle v téchto barvach neudélate ani jeden
zdvih. Vétsi Sance je vsrdcich, kde muzete
zahrat u ruky k devitce, pokud bude mit desitku
W, pak se vam podafi srdcovy zdvih vypraco-
vat.

Zavazek lze ale stoprocentné splnit, kdyZ ne-
chate rozehravat cervené barvy soupere.
Z vynosu je ziejmé, Ze piky jsou 4-3, odevzdate
tedy nejvySe dva pikové zdvihy. Kromé toho
muZete odevzdat AK v srdcich i karech, to je
stdle jen Sest zdvihl pro obranu. A pokud za-
¢nou rozehrdvat srdce nebo kara soupefi, vy-
pracuji vam sedmy zdvih dfive, nezZ si jej stih-
nou vypracovat pro sebe.

Vezméte pik napf. kralem, odehrajte vysoké trefy a zahrajte eso pikové a pik. Obranci stahnou své piky, ale
nasledné vdam budou muset rozehrat jednu (nebo postupné obé) cervené barvy.

Rozdani 8
a5 Mate 4 zdvihy v pikach a srdcich, budete po-
v :ﬂLﬁ z9 treboval jesté pét zdvih( v levnych barvach.
s A ng 74 Pokud sedi kdrovy impas, pak pét zdvih( udé-
& KI6 late v karech. Problém ale je, Ze pokud karovy
aJ10432 A KOR276 kral nesedi, pak jiz nebudete mit ¢as na vypra-
v 10974 v Q ] covani trefa.
5 v, .
¢ 853 ¢ K6 Je tedy nutno zacit od trefové barvy. Pokud
& 8 & A1093 , . o xey ,
ale nyni zahrajete tref do krale, ¢imz vyrazite
4 AQ eso trefové, splnite, pokud budou trefy 3-2.
v K83 Pokud ale jsou trefy 4-1, pak budete mit jen tfi
# J102 L . . »
trefové zdvihy, coz ke splnéni zdvazku nestaci.
& 75412
LepSi je zkombinovat obé Sance v levnych
West North East South barvach. Vzhledem ke svému zdsahu je prav-
Pass 1+ 1a INT dépodobnéjsi, Zze eso trefové bude mit E. Pfe-
Pass Pass Pass jdéte na stll esem srdcovym a zahrajte maly

tref. KdyZ E skoci esem, mate 4 trefové zdvihy,
kdyZ propusti, prejdéte na kara a vypracujete
Ctyti karové zdvihy, i kdyz nebude sedét impas
karovy.




