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Rozdani 1

A 985 a Q1063
v 108732 ¥ 95
+ 3 # AT9E
& K584 & A106
A T42
v 564
+ EQlog
& I52
West North Hast South
1MT Pass 3NT
Pass Pass Pass

Zavazek: 3 NT N
Vynos: trojka pikova

Spravnad sehravka:
Po vynosu pikovou trojkou mate 3 pikové a tfi srdcové zdvihy, dalsi tfi zdvihy byste méli udélat

v kdrech.

Vezmete prvni zdvih klukem a nesete kdro ke krali — bere zdvih. Nyni pfechazite srdcem do ruky a
hrajete dalsi karo — co date ze stolu?

Vypada to, Ze eso kdrové ma E, kdyzZ prvni zdvih prosel, ale proziravy obrance na W klidné mohl
propustit s esem za KQ10, abyste ve druhém kole neuhodl.

,Percentage play” je dat desitku, splnite i tehdy, pokud budou kara 4-1. Desitka podrzi, W shazuje
srdce. Nyni zahrajete srdce do ruky a vynesete kdro k ddmé. Udélate tak 3 karové zdvihy, které vam
staci ke splnéni zavazku.
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Rozddni 2
A 10973
v 10986
A J74 A AEZ
¥ 752 ¥ AQ3
# 10743 + H1J
& E 5 & AG432
A 365
v ET4
+ 95
& QT1087
West Morth East Seth
2MNT Pazs
3IWT Faz: Pazs Fazs

Zavazek: 3NT E
Vynos: ddma trefova

Spravna sehravka:

Damu trefovou nemUiZzeme vzit na stole kralem, toho budeme potrebovat jako vstup k vypracovanym
karovym zdvihlm. Ze stejného divodu nesmime trefovy zdvih pustit — bereme esem v ruce. Obrana
ma stejné ndrok jen maximalné na tti trefové zdvihy a eso karové.

Hrajeme krdle kdrového a kluka karového musime na stole prevzit ddmou — s povdékem
konstatujeme, Ze od S spadla osma a devitka.

N bere druhé kdro esem a vraci srdcovou desitku. Bezpecné mlzZeme zkusit impas ddmou, S bere a
vraci tref. Bereme na stole krdlem a odehravdame zbytek kar, pikové AK a srdcové eso. Spinéno.
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Rozdani 3

A G4
v Q74
+ Q643

& EQT10

West

Pass
Pass

Zavazek: 4 piky S

A 97
v 10832
¢+ E58735
F3
A EQT103
¥ ATSH
+ T2
& 654
North Hast South
1
2NT Pass LN
Pass Pass

Vynos: krdl trefovy

Spravna sehravka:

Vynos kralem trefovym berete esem na stole a ve dvou kolech vytrumfujete (neni Zzadny ddvod
trumfovan odkladat). Mate dva ztratové zdvihy v trefech, jeden v kdrech a mozna jeden v srdcich.

Vasim prvnim planem je zkusit déleni tref(i 3-3. Pokud by byly trefy rozdéleny pravidelné, mohli byste
si ztratovy zdvih karovy nebo srdcovy zahodit na tfinacty tref na stole. Hrajete tedy maly tref, W bere
desitkou a odehrava ddmu trefovou, na niz E odhazuje karo — prvni plan nevysel.

Snapujete v ruce a zkusite zahrat eso karové a karo. Pokud tento zdvih vezme obrance na W, bude
vam muset zahrat do dablSikeny nebo do vidle srdcové. Obrdnce na E je ale pozorny a bere zdvih

kralem a vyndasi malé srdce.

Stdle vam ale zbyvaji dvé Sance — pokud E vynesl od desitky, staci dat devitku a W bude muset prebit
ddmou — to se opravdu v partii stalo. Pokud by W mél desitku srdcovou, pak vezmete krdlem na stole
a zbyva posledni sance — impas srdcovy.
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Rozddni 4

A 6543532

¥ JGd

# J9573

& 7
A ET109 A ABRT
v 1083 vy AEQ
# 0642 + A
& 10 & ATEG4Z

A —

¥ 9752

+ E1087

& K953
Wesi Morth Hasi Soh
Pass Pass 2 & Pass
2 Pazs 3 FPass
EX Pass 3 Pass
N Pass ANT Pass
S Pass O A Pass
Pass Pass

Zavazek: 6 pikl W
Vynos: pikova dvojka

Spravna sehrdvka:
Berete na stole esem, S odhazuje trojku trefovou. Trumfy jsou 5-0, nastésti mate vSechny trumfy

vysoké a méli byste i proti tomuto déleni zavazek splnit. Uhrajete pét pikovych zdvih( v ruce, tfi
vysoka srdce na stole a dvé esa, to je deset zdvih(, budete si muset na stole snapnout dvé kara.
Vynos trumfem vam trochu komplikuje Zivot, budete mit trochu problém, jak prechazet do ruky na
karové snapy — trumfy to nepljde, nezbyly by vdm na snapovani kar. Jedina vase Sance je technika
zvana ,crossruffing — kfiZzové prebijeni” —trefy v ruce, kara na stole.

Pfed kfizovym prebijenim je obvykle nutné stahnout si vysoké karty ve vedlejsich barvach, v tomto
pripadé AKQ v srdcich, predtim nez zatheme prebijet. Obranci by si jinak mohli od srdci zahodit (v
tomto rozdani by si N zahodil pfi nasem prebijeni trefli) a v koncovce by nam nase vysoké karty mohli
snapnout. Stahujeme AKQ v srdcich (N se nam pokusi odhozem kluka ve druhém kole srdci
vsugerovat, Ze treti srdce stahovat nemame, nam ale nezbyde nic jiného nez doufat v pfiznivé déleni
srdci a stdhnout vsechny tfi). Pak obé levna esa a kfiZové prebijime trefy a kara. Obrance na N udéla
jen posledni zdvih na sv(j paty trumf.
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Rozddni 5
A AK Q10
v 354
# 71094
& 109
A 9732 ATS
¥ ATES v K109
+ AQ # K3532
& AQT & K64
West MNarih Hast South
Pass Faszs Fass
1& Pass 1% Pass
2HT Pazs INT Fazz
Pass Pass

Zavazek: BNT W
Vynos: eso, kral, ddma a desitka pikovd, nasledné kluk kdrovy

Spravna sehravka:

N stahuje Ctyti vysoké piky, ze stolu shazujeme jedno karo a jeden tref. N ndsledné nese kluka
karového k nasemu esu.

Madame osm zdvih( na vysoké karty. Nasim prvnim planem muze byt vyzkouset rozlohu kar, pokud
byly u obranct 3-3, pak nam devaty zdvih pfinese vypracované karo na stole. Hrajeme tedy karovou
damu a prechazime trefovym kralem na stul, odkud vyneseme kdrového krale. S bohuzel na treti kolo
kar nepfrida, z ruky odhazujeme srdce.

Nezbyva nam neZ uhodnout impas na srdcovou damu. Kde ji budeme hledat? N, ktery plvodné
pasoval, uz ukazal 9 bodu v pikach a kluka karového, s ddmou srdcovou by nejspis zahajil drazbu.
Budeme tedy hrat impas proti S, stahneme krale srdcového a zahrajeme srdce do kluka.

Bingo! Nas predpoklad byl spravny a mizZeme narokovat zbytek zdvih( a zavazek.
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Rozdani 6

A KEQTI092

v AL105

+ 4

& Eod
A 35 A T4
v J373 v QR42
+ AJB3 + Q105
& 92 & JB73

A LGS

v Kb

+ KE9762

& AIDS
Wast Morth Hast Stk

Pass 14

Pass 14 Pass 1MNT
Pass 24 Pass 2 M
FPass R Pass 4 &
Pass 4w Pass 4T
FPass Sa Pass 0 M
Pass Pass Pass

Zavazek: 6 pik( N
Vynos: pikova Ctyrka

Spravna sehrdvka:

Trumfovy vynos vezméte v ruce a spoctéte si ztratové zdvihy. Srdce si mUZete snapnout na stole, ale
mate jesteé jisty karovy ztratovy zdvih a potencialni trefovy ztratovy zdvih. Prvnim vasim planem mize
byt expas ke krali kdrovému. Ma-li eso E, bud vezme a vy si zahodite pozdéji tref, nebo pusti a vy

nedate karo.

Bohuzel tento plan nevyjde, W bere esem a vraci dalsi trumf. Berete na stole esem — trumfy byly 2-2,
je dotrumfovano. Vasi jedinou Sanci je nyni vypracovani kar, pokud byly 4-3, mUZete vypracovat paté
karo stolu a zahodit na néj trefovy ztratak. K tomu potfebuje dostatek vstupd (a to byl také ddavod,
proc¢ jste netrumfli podruhé pred zahranim karového expasu). Snapnete karo, prejdete na stdl
srdcovym kralem a snapnete dalsi kdro — oba obranci ptidaji, déleni kar vdm opravdu vyslo. Nyni eso
srdcové a srdcovy snap a Ctvrté karo snapujeme v ruce. Na stlil mame porad jesté vstup trefovym
esem, na pracné vypracované karo shazujeme tref a zbytek zdvih( je nas.
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Rozdani 7

A 73

¥ B2

+ 0109473

& Q1083
A JOESZ A ETG
vy ET94 v 10753
+ B2 765
& E6 & 954
West MNorth Hast Sotith

2

Pass R Pass 2T
Pass 3NT Pass Faszs
Pass

Zavazek: 3NT S
Vynos: pétka pikova

Spravna sehravka:

Po vasem silném zahdjeni 2 trefy a negativce partnera nakonec sehrdvate 3NT z ruky S. W vynasi
pétku pikovou (Ctvrtou shora) ke krali svého partnera. Prvni zdvih propoustite, E pokracuje klukem
pikovym.

Vezmete nebo propustite? Pravidlo sedmi fika jesté jednou propustit (7-5=2), v této partii by to vsak
bylo zbytecné, protoze impas trefovy i srdcovy (pokud je budete muset hrat) vedou do ruky W, ktery
ma (nejspis) dlouhé piky. Berete tedy esem, W pfidava dvojku pikovou.

Kolik pik mél W? Vypada to, Ze pét, vynesl| pétku, pridal dvojku a ¢tyrku a trojku jste méli vy.
PomuiZe vam tato informace?

Spoctéte si nejprve své vysoké zdvihy: 1+1+5+1=8. Jeden zdvih ke splnéni chybi a bude ho potieba
ziskat v srdcich nebo trefech. MizZete se vyhnout hadani, ktery impas hrat?

Ne stoprocentné, ale znacné zvysite své Sance, pokud odehrajete dvé vysoka kara v ruce (treti kdro
budete potfebovat pro prechod na stll) a vpustite obrance na W do zdvihu. Ten miZe stahnout dalsi
dva piky, ale pokud nema treti karo, bude vdm muset ptijit v srdcich nebo trefech.

Pokud bude mit W treti karo, odejte kdrem a vam nezbyde nez hadat, ktery impas hrat — v partii
nesedi ani jeden, ale W se ocitne v nuceném vynosu, protoZe tfeti kdro nema.



PRABRA - kurz pro mirné pokrocilé 2. lekce

© Vladimir Nuli¢ek

Rozddni 8

A 33

v 1089

+ 9654

& K93
A ATIDES A K874
v J74 vy KE6o3
$ ATZ + E
& 76 & A 105

A 2

v ARZ

¢ QTI083

& J242
Wesi Narih Hast Soth
Pazs Paszs 14 Pass
2 Paszs 4 M Pass
Faszs Paszs

Zavazek: 4 piky E
Vynos: dama karova

Spravna sehravka:
Po pasu W a zahdjeni E 1 pik pouzil W konvenci ,,Drury” = vyzva s fitem po pasu, kterou E pfijal a

sehrava 4 piky.

Vynos bereme v ruce a zjistujeme, jak jsme na tom se ztratovymi zdvihy, madme potencialné jeden
trefovy a tfi srdcové. Pokud budeme muset rozehrdvat srdce my, budeme se muset spolehnout na
pfiznivé rozlozeni figur. Nejlepsi by bylo, kdybychom k rozehrani srdci pfinutili soupere, pak urdité
udélame jeden srdcovy zdvih a zredukujeme pocet ZZ v srdcich na dva.

Ve dvou kolech vytrumfujeme, na eso karové odhodime tref a snapneme v ruce karo (radéji vysokym
trumfem, abychom ev. méli vstup na stll na srdcovy expas). Tim mame vyeliminovanu karovou
barvu a mizeme zahrat eso trefové a tref. Trefy jsou rovnéz zelminovany a nezalezi na tom, ktery
obrdance tento zdvih vezme — bude si moci vybrat mezi rozehranim srdci a vynosem do dablsikeny.
Kazdopadné nam daruje jeden zdvih navic.

V partii vzal zdvih N a vynesl ddmu trefovou. Kde snapnete a kde odhodite? Musite odhodit srdce ze
trilistu na stole, odhoz ze ¢tyflistu v ruce by vdm mnoho nepomohl. Nasledné muzZete preji t na stdl
trumfem a zkusit expas k srdcovému krali na nadzvih. Expas nevyjde, eso srdcové ma S, ale zavazek je
splnén, obrana udéla uz jen jedno srdce a zbytek zdvih( je nas.



