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Standardni vynosy

Pokud vynasi z uplného sledu tfi honérd (napt. KQJ, QJ10) do beztrumfového zavazku nebo ze sledu
dvou honéru (napf. KQxx) do barevného zavazku, pak standardnim vynosem je nejvyssi karta ze sle-
du. Pokud ale mate preruseny sled (napf. KJ10, Q109), pak standardnim vynosem je nejvyssi karta z
preruseného sledu (kluk v prvnim piipadé nebo devitka ve druhém p¥ipadé)*. Vynos klukem, desitkou
nebo devitkou je v tomto pfipadé nejasny — mlze byt nejvyssi ze sledu nebo nejvyssi z preruseného
sledu.

Pfiklad 1

KJ10x

V obou vyse uvedenych pfipadech W vynese v této barvé kluka. V prvnim pfipadé E musi propustit
kluka, jinak bude S pozdéji moci vypracovat expasem ddmu v této barvé. Ve druhém pripadé, pokud E
propusti, udéla S ,zadarmo” krale. Sice nebude mit vypracovanou damu na stole, ale v barevném
zavazku jiz v této barvé neuvidite zdvih, coZ pro konecny vysledek muze byt fatalni.

Urcitou ,vyhodou” je to, Ze nejednoznacnost takovychto vynosl je jak pro partnera vynasejiciho
(druhého obrance), tak i pro hlavniho hrace.

Priklad 2

KJ10xx 1109%x

Z obou takovychto barev vynese W do NT zavazku kluka. V prvnim ptipadé je vitéznou strategii hlav-
niho hrace dat ddmu (hned nebo ev. pozdéji, kdyzZ je barva hrana podruhé), zatimco ve druhém pri-
padé vynos klukem nemUze byt od krale, tedy mél by si vsadit na druhého krale v ruce E. Vidite, Ze
v tomto pfipadé druhému obranci je v zasadé jedno, zda vynos partnera byl od krale nebo nikoliv.

! pokud vyndsite 3/5, potom naopak z takovéhoto preruseného sledu vyndsite tfeti shora (desitku v prvnim pfi-
padé resp. devitku ve druhém pripadé).
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Alternativou ke standardnim vynostm jsou tzv. ,,coded 10s and 9s“, nékdy také nazyvané ,J denies,
10 implies”.

,Coded 10s and 9s“ znamena, Ze vynos klukem je vZdy nejvyssi ze sledu, zatimco vynos desitkou nebo
devitkou slibuje bud’ dvé vyssi karty (z nich jednu bezprostredné vyssi), nebo je nejvyssi ze sledu.

Napft.

KJ10x

K109x

Q109x

AJ10xx * vynosy oznacené * pripadaji v Gvahu proti NT zavazkiim
KJ10xx *

A109x *

Pfiklad 3

W vynasi 10. V tomto pfipadé je zfejmé, Zze bud ma KJ10+ nebo S ma KJ+
10 v této barvé (pokud byl vynos od 109+). V obou pt¥ipadech by E mél dat

malou, pokud HH nepokryje desitku ddmou stolu. Nemusi se obavat to-

ho, Ze S ma v této barvé singl krale nebo kluka.

Bohuzel vynos typu ,,Coded 10s and 9s, Jack denies” pfindasi v fadé pfipad( dalezitou informaci i hlav-
nimu hraci.

Priklad 4

Pokud pftijde vynos klukem, vi HH, Ze impas v této barvé nesedi (od

Kx KJ10+ by W vynesl desitku). Vezme tedy esem a pozdéji mize vypraco-
vat damu tak, Ze z obou stran zahraje malou (nebo se mu dokonce mu-

Ze podafit ,,ulovit” singl krale za impasem). Pokud byste vynaseli klasic-
ky, pak vynos klukem muZe byt i od KJ10+ a situace neni pro HH jasna.

Z tohoto dlvodu néktefi experti vynosy tohoto typu nedoporucuji. Napf. Larry Cohen se v jednom ze
svych ¢lank( , pfiznal“, Ze vynosové dohody voli podle toho, jaky turnaj jde hrat. Proti slabsim soupe-
fim voli vynosy ,Coded 10s and 9s“, protoze predpokladd, Ze fada z nich nebude z vynosovych do-
hod nic usuzovat, nebo se dokonce na vynosy ani nezepta (nebo nepodiva do konvenéni karty), proti
siln&j$im soupeftim pak pouziva jiné vynosové dohody®. Z toho plyne dobré ponauéeni: Pokud bude-
te sehravajici a soupefi vynesou takovouto , podezirelou” kartu jako kluka, desitku nebo devitku, ze-
ptejte se jich na jejich vynosové dohody, abyste z toho mohli ucinit spravny zavér.

? pravidla to samozrejmé pripoustéji, neni ale moZno meénit vynosové dohody, stejné jako draZebni systém, v
pribéhu jednoho turnaje, tak, Ze byste proti jedném souperim vyndseli podle jinych vynosovych dohod neZ roti
jinym. Jediné, co muZete mit dohodnuto jinak, je obrannd drazba proti riznym systémim souperd.
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Je to samozrejmé otdzka ke zvazeni, obecné plati, Ze kazdy vynosovy systém stejné jako napf. marko-
vani ptindsi informace jak partnerovi, tak hlavnimu hraci. Je jen otdzkou, zda prevazuji vyhody pro
obrdnce nebo hlavniho hrace. ProtoZe ale obrana je obecné tézsi nez sehrdvka a obranci nemaji o
svych kartach zdaleka tolik informaci jako HH, pak urcité napf. markovani pfinese vice uzite¢nych
informaci partnerovi nez sehrdvajicimu. Totéz Ize fici i o vynosovych konvencich.

Podobné informace muiZe HH pfinést i vynos treti/patou. Vynesete-li v pfikladu 4 kluka, je hlavnimu
hraci rovnéz jasné, ze kral je za impasem (od KJ10+ byste vynesli desitku), zatimco pfi standardnich
vynosech tuto informaci nema (kluka vynesete od J10+ i od KJ10+).

Vynosy v dalsim pritbéhu partie

Nékteri experti pouzivaji systém ,Coded 10s and 9s“ i v pribéhu partie, pokud napf. maji namarko-
vanou pozitivné urcitou barvu partnera.

Priklad 5

K10 Pokud v pribéhu partie partner (E) markoval tuto barvu, mize W ukazat

své drzeni vynosem 10, kterd je bud nejvyssi nebo slibuje dvé vyssi figu-
ry, vtomto pripadé kréale a desitku. E mlZe opét propustit bez rizika, Ze
by S mél singl krale. Pfi standardnim vynosu klukem neni tato situace zfejma

Podobna situace, tentokrat je ale na vynosu E. Pokud W markoval tuto
barvu pozitivné, miize E vynést z této kombinace desitku a dat tak part-
nerovi najevo, ze ma i krale s klukem. W by tedy mél vzit esem a otocit

tuto barvu. Pokud by naopak E vynesl kluka, pak by to byla nejvyssi karta
ze sledu J10+ a W by tedy védél, Ze krale ma urcité S a mohl by propustit a pockat si na dalsi podne-
seni této barvy.

Zdavér

Vynosy typu ,Coded 10s and 9s, Jack denies” mohou pfinést uziteCnou informaci o umisténi karet v
barvé vynosu jak pro partnera vynasejiciho, tak i pro hlavniho hrace. Je proto nutno zvazit, co z vase-
ho pohledu pfevazuje a zda tyto typy vynos( pouzivat ¢ nikoliv. Rada expertd tvrdi, Ze spi$e prevazuji
vyhody pro hlavniho hrace a tyto vynosy nepouZiva a nedoporucuje (ale pochopitelné je i fada exper-
tl, ktefi je naopak ve svém repertoaru maji). Pouziti téchto vynosovych dohod v pozdéjsim pribéhu
partie ma tu vyhodu, Ze jiz obvykle mate namarkovano, o kterou barvu partner ma zajem a o kterou
nikoliv a vyrazné tedy prevazuji vyhody pro obrance neZ informace pro sehrdvajiciho.




