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podle riznych webovych zdrojd

Forcing Pass je pas v soutéZni drazbé, ktery vynucuje draZbu partnera po predpoklddaném pasu druhého ob-
rdnce - tj. partner nesmi pasovat, mize bud’ predraZit nebo kontrovat (ev. rekontrovat).

Pozndmka: v dal$im textu budu pro Forcing Pass pouZivat zkratku FP.

Dohoda o tom, které situace v soutézni drazbé vyvolavaji FP situaci, jsou velmi dalezité, aby se vam nestalo, zZe
propasujete zavazek souperi (bez kontra), kdyZ vase linka bude mit ke spInéni celoherni nebo dokonce slemovy
zavazek. Zrovna dohody o FP jsou ale hodné slozité, jelikoZ v soutézni drazbé nastava nespocet rlznych situaci,
které mohou byt nejasné — i zkusenym parlim se obcas stava, Ze si danou situaci kazdy z partnerd vyklada jinak
(jeden zapasuje v domnéni, Ze jde o jasnou FP situaci a druhy zapasuje rovnéz, protoZe danou situaci jako FP
nevyhodnoti).

PRIKLAD 1
& AQI10753 West North East South
v KQ96 - - - 1a Vichni v druhé.
¢ 105 34 4e S5a ?
& 4

Toto je jeden z jasnych pfikladl FP situace. 4 ¢ partnera, tj. novou barvu skokem po zdsahu soupere, mame v sys-
tému domluvenu jako , barva + fit“, tj. dobrd barva kdrova (5+) a pikovy fit (3+) se silou na celou hru. Druhy soupef
zvysil blok svého partnera na 5.

South ma na vybér v zasadé tyto moznosti:

e A)draZit 5a - pokud si mysli, Ze zdvazek 54 bude mozno splnit a pfinese lepsi vysledek neZ 5&x (v zasadé
predstavuje list bez slemovych ambici)

e  B) kontrovat — pokud si mysli, Ze zavazek 54 by jiz mohl spadnout a bude tedy lepsi branit 5&x — kontra
je v zédsadé varujici partnera pred dalsi drazbou (aby z kontra odesel, musi mit hodné dobry dGvod, napf.
Sikenu v barvé soupefr)

e () pasovat (FP) — pokud si neni jisty, zda zvolit variantu A nebo B a chce toto rozhodnuti ponechat na
partnerovi

V uvedeném pfrikladu by napf. var. B pfichazela v vahu, kdyby S mél dubl trefovy a o jeden pik méné, zatimco
var. A jednoznacné v pfipadé, Zze by mél vhodné doplnéni v karech. Ma-li takovy typ listu, jako je na diagramu,
pak jeho rozhodnuti neni jednoznacné a FP je asi nejlepsSim reSenim.
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Podivejme se obecné na tuto situaci, kterou popisuje pfiklad 1 — vase linka vydraZzila (nebo chtéla vydraZzit) celou

hru a soupefi pfedrazili v obrané na paty stupen. Jedna se o jasnou FP situaci. Jaké jsou vase mozZnosti:

e kontra — nejslabsi mozna varianta, varujici partnera pred dalsi drazbou (¢asto s nevhodnou rozlohou,

bez kratkosti v barvé soupere, defenzivnimi hodnotami, napt. i v trumfové barvé, kde to partner podle
drazby soupefli neceka apod.)

e drazba zavazku ve sfitované barvé na patém stupni — slibuje ofenzivni typ listu a bodovou nebo spise

rozlohovou rezervu (Casto kratkost v barvé soupere), bez extra defenzivnich hodnot

e pas (FP)—nejasné rozhodnuti mezi variantou kontra a predrazeni, chce nechat rozhodnuti na partnerovi
e pas (FP)anasledna drazba po kontra partnera — pokus o slem (pozor, nejde o to, Ze napred jakoby nevite

co draZzit a proto pasujete a pak si to po partnerové kontru rozmyslite)

e cue-bid ve vedlejsi barvé — nejsilnéjsi drazba, velmi silny slemovy pokus

FP SITUACE

Pojdme si definovat jasné situace, kdy pas jednoho z partner( predstavuje FP:

1. po jakékoliv drazbé, kterd znamena GF (nap¥. 2/1, splinter apod., Jacobyho 2NT)
2. poté co vase linka pouZila vyzvu do hry a ta byla partnerem pfijata
3. po silném zahdjeni 2%, pokud slibuje silu téméf na celou hru (i kdyZ nemusi byt nutné GF)*
4. kdykoliv vase linka draZi novou barvu skokem na 4.stupni, kdyZ mohla byt jako forcing pouzita na 3.stupni,
napf.
19 Pass 2%  3& Hlaska 3 ¢ by byla vyzva do 4 srdci, hlaska 4  tak ukazuje GF (podle do-
49 hody mUze jit napf. o autosplinter nebo cue-bid) a navozuje FP situaci
5. podrazbé 1Y — (x) — (xx) Rekontra navozuje forcingovou situaci do 2NT, resp. do tfetiho stupné ve
sfitované barvé (nova barva na tfetim stupni je forcing)
6. podrazbé INT —(2Y)—x Pokud hrajete kontra jako trestné, jste zforsovani do 2NT nebo do té doby,
kdy naleznete vlastni fit
7. pokud date trestné kontra na tietim stupni (nikoliv ale kontra vynosové), pak vase linka je ve FP situaci, tj.
nelze dat trestné kontra jen na jednu z barev soupere a nasledné pasovat, pokud ,uhnou” do jiné barvy.
PRIKLAD 2

Podivejme se jeden pfiklad, kdy neni navozena FP situace:

Zde hlaska 4 & mUze byt zaloZena spiSe na rozloze neZ na obecné sile, proto

14 ¥ 44 5
2 zavazek 5¢ mUZe byt propasovan. Zahajitel se tak musi sam rozhodnout,
zda predraZi do 5#a nebo okontruje, ev. bude pasovat s tim rizikem, Ze toto
neni FP situace, tj. mGZe pasovat i jeho partner.? Pokud by mél partner za-
hajitele silné zvySeni pikové barvy, mohl pouzit cue-bid 4%, pak by FP situ-

ace nastala.

1 Po zahdjeni 2NT, které nap¥. slibuje 20-21 bodd, v3ak FP situace neni ustanovena.

2 Nékteré pary rozliduji v téchto situacich stav mansi, napt. ve druhé mansi proti druhé by toto byla FP situace,
ale ve stavu mansi vSichni v prvni nikoliv (pozor ale, musite to mit s partnerem jednoznac¢né dohodnuté)
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Podivejme se nyni na nékolik pfikladtd FP situaci

PRIKLAD 3
WEST — ':OR‘H EAST SOIIITH 12 & je GF, seminaturalni, mdzZe byt s fitem
- pass 24
2¢ 2a 3 3a
Aq 2

Pozice N je jasné FP, podivejme se na jednotlivé varianty drazby, které ma nyni N k dispozici:

v' draZba 44 popird slemové ambice a silné rozlohovy list

v" kontra oznamuje minimalni list a/nebo misfit v trefech, obvykle dubl v barvé soupet a je varovanim pro
partnera, pokud by soupefi drazili jeSté 5%, nechci hrat vyse, spiSe mam tendenci kontrovat jejich zava-
zek na vyssim stupni

v' pas —obvykle s kratkosti srdcovou (nebo naopak tfilistem, tj. oéekavanou kratkosti u partnera), zdjem o
ev. prizkum slemovych moznosti

o pokud S kontruje, pak dal$i drazba N znamena silny zdjem o slem

v' drazba nové barvy nad Uroveri 44 - v podstaté naturalni, spise rozlohovy list s kratkosti v barvé soupefte,
ukazujici moznosti, pokud by soupefi predrazili do 5%, vyluCuje silny zdjem o slem, v tom pfipadé by N
pasoval (FP) a v dal$im kole drazil svou druhou barvu (viz vyse).

PRIKLAD 4
W N E S
1a X XX pas List E: 46 ¥AQ103 ¢KJ1042 &K54
pas 2% ?7??

Obecnou zasadou je, Ze po rekontra je drazba zforsovadna do 2 v barvé zahdjeni. S timto listem neni s listem E
zcela zfejmé, zda bude Iépe vydraZit vlastni celoherni zavazek nebo branit zavazek 2& soupefl s kontrem. Jisté
to zavisi i na stavu her, napf. jsou-li soupefi ve druhé a my v prvni, mame jisté spiSe tendenci porazet jejich zava-
zek, protoZe staci, abychom je porazili dvakrat a budeme jiz mit lepsi vysledek nez za splnénou celou hru.

Predpokladejme, Ze obé linky jsou v prvni hfe. Pokud by mél W dobry tfilist trefovy (nebo dokonce Ctyrlist), pak
jisté chcete spiSe porazet kontrované 2&, pokud ma napf. dubl nebo singl, pak spiSe budete chtit hrat vlastni
zavazek (nejspise 3NT). Nemusite se ale rozhodovat ,,naslepo” — vas pas v této pozici je podle vySe uvedené za-
sady forsujici (pokud to partner nevi a zapasuje, radéji si najdéte nékoho jiného). Ma-li partner délku v trefech,
bude kontrovat, ma-li kratkost (napf. malého dubla) bude spisSe drazit.

Slozitéjsi situace je v pripadé, Ze rekontrujici je po pasu. Zde je nutné mit s partnerem presné dohody, zda pas je
forsujici ¢i nikoliv. Experti vétsinou doporuduji, aby pas byl v tomto pfipadé forsujici pouze pro hrade, ktery pu-
vodné pasovat (a nasledné rekontroval) a pouze do vySe zavazku 2 v barvé.
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W N E S W N E

pas pas 1a X pas pas ia

XX 2% pas pas XX pas pas 2%
?7?? pas | pas

V situaci vlevo je pas E forsing, zahajitel miZe mit relativné silny list a chce vam dat ev. Sanci trestné kontrovat
drazbu souperd. V situaci vpravo miize zahajitel pasovat — W je po pasu a jeho rekontra tak slibuje cca 10-11 FB,
s minimem zahdjeni m{zZe E zapasovat (tato situace neni FP).

PRIKLAD 5

1a 24 X pas List E: 4Qx YKQxx ¢ AJ10xx &xx

pas 3% pas pas
?7?7?

2 4 soupefre byly Michaels, slibujici srdcovou barvu a jednu levnou.

S listem E mate jasné kontra na srdcovy a karovy zavazek, nemate kontra na 3&, ale neni vylouceno, Ze trestné
kontra ma partner. | v téchto situacich je dobré mit dohodu, Ze pas je od vas (i ev. od zahajitele) forsujici a W by
tak mél bud'trestné kontrovat nebo drazit.

Dalsi zfejmou FP situaci je pripad, kdy vas soupefi predrazi v obrané proti vaSemu celohernimu zavazku a musite
se rozhodnout, zda je kontrovat nebo predrazit na vyssi (obvykle paty) stupen.

PRIKLAD 6

W N E S
1v 24 3a 44 | Vase hlaska 3a byla GF se srdcovy fitem, soupefi vas ale nenechali hrat 4w a nuti

??? vas Cinit rozhodnuti na patém stupni.

Zahajitel ma nyni tyto moZnosti:

v' kontrovat zadvazek soupefd (obvykle s dublem v jejich barvé a pfedpoklddanymi defensivnimi zdvihy)
v'  draZit 5% resp. 5 v levné, &imZ ukazuje ofenzivni list s kratkosti v barvé soupefu
v' pasovat a nechat rozhodnuti na partnerovi (ev. po pasu odejit z kontra partnera, co? je jasny slam try)
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Ma-li zahajitel napt. takovyto list:

List W: ax ¥ AQ10xxx ¢ KQxxx & Kx

Podivejme se na dva mozné listy partnera:

List E1: axx ®KIxx ¢ Axxx &QJx List E2: aKQx ¥Jxxx ¢xxx «»AQJ

Proti listu E1 chce jisté W hrat vlastni zavazek 5v, obzvlasté pokud linka EW je ve druhé hre proti prvni. S listem
E2 je zdvazek 5v témér beznadéjny (odevzdate dva jisté zdvihy na eso pikové a kdrové a pravdépodobnost toho,
Ze by sedélo jak karové eso, tak i srdcovy kral je po dané drazbé limitné blizka nule). Urcité se vam bude libit,
kdyZ partner okontruje zavazek 4 souperd. Nechte to tedy na ném a poutijte forcing pas.

Sy

NejdlleZitéjsi je mit v takovychto situacich jasnou dohodu s partnerem, které sekvence jsou forsujici a které ni-
koliv. Nabizi se tyto moznosti, kdy by pas mél byt forsujici:

nase linka je ve druhé proti prvni
nase linka dobrovolné vydrazila celou hru
nase linka ukazala bodovou pfevahu

ASRNENIEN

soupefi ukdazali slabost
Edwin Kantar napsal celou knizku vénovanou Forcing Pasu.

Doporucduje se drzet predevsim poslednich dvou vyse popsanych pravidel.

PRIKLAD 7
W N E S
14 X 4a s5¢ | Tato drazba nenavozuje FP situaci, 44 hrace E neslibuji silu, mohly byt preemp-
7?? tivni. Proto nyni pas hrace W rozhodné neni forsujici.

Pokud by hrac E chtél ukazat silu s fitem pikovym, musi tak ukazat napf. hlaskou 2NT po kontru, nebo cue-bidem
barvy soupefli po zasahu:

w N E S
1a 3v 4v S5v
pas pas ?7??

HIaska 4 ¥ v této sekvenci neni slam try, ale pouze navozuje forcingovou situaci.

Pas zahajitele (W) je nyni rozhodné forsujici (coz by neplatilo, pokud by E pouze
zadrazil 4s).

Opét jednou ze zfejmych situaci pro forcing pas je drazba 2/1. Pokud ale tato drazba nastane v soutéZni drazbé,
pak hlaska na druhém stupni byva podle dohody bud’ neforsujici nebo forcing na 1 kolo. Pokud hrajeme tzv.
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https://www.amazon.com/Eddie-Kantar/e/B005IQHBRG%3Fref=dbs_a_mng_rwt_scns_share
https://www.amazon.com/Forcing-Contract-Bridge-Edwin-Kantar/dp/0876430442
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positive freebid, tj. hlasku na druhém stupni jako forcing na 1 kolo, pak se doporucuje, aby tato hlaska navozovala
FP situaci na tfetim, ev. patém stupni (nikoli ale na ¢tvrtém). Pokud hrajete pasovatelné predrazeni na druhém
stupni (negative freebid), pak by forcingovou situaci navozovala pouze drazba soupefl na paty stupen.

PRIKLAD 8
w N E S w N E S w N E S
1a 2¢ 2v 3¢ 1a 24 2v 5e¢ lv 1a 2% 4a
pas pas ?7?? pas pas ?7?? pas pas 77?7

Podle vySe uvedenych zasad by prvni pfipad byl forcing, pokud hrajeme hlasku 2 ¥ jako forcing na kolo, pokud by
tato hlaska byla pasovatelnd, pak neni navozena FP situace. Druhy pfipad je kazdopadné FP situace, zatimco treti
ptipad naopak nenavozuje FP situaci, E m(iZze pasovat.

PRIKLAD 9
W N E S - L . . N . .
s p» 3e < Toto je jasny ptiklad FP situace, i kdyZz N je po pasu. Linka EW svou drazbou vy-
FS)O Eas S jadrila slabost (W je po pasu, E zahajil preemptivné), nase linka je jasné v utoku.

V tomto pripadé by kontra bylo varujici, pas je naopak povzbuzujici k dalsi drazbé.

ey

Dalsim prikladem FP situaci miZe byt slemova drazba, kdy napf. soupefi se budou snazit prekazit nasi cue-bido-
vou sekvenci nebo RKCB. V pfipadé RKCB je vhodné mit dohodnutu néjakou konvenci, napf. DOPI (Double =0,
Pass = 1) resp. DEPO (Double = Even, Pass = Odd). V pfipadé predrazeni nasi slemové drazby je vhodné dodrzo-

vat tuto zasadu:

v' kontra je odrazujici od slemu, pas je povzbuzujici (obvykle s kratkosti ev. s kontrolou jejich barvy)
v' v pfipadé draZby aZ na $estém stupni, pas slibuje kontrolu prvniho kola, kontra nikoli

PRIKLAD 10
W N E S
1a 3e 4e S5e¢ Kontra je odrazujici od dalsi drazby, pas je forcing, tj. obvykle kratkost karova,
?7?7? nevylucuje moznost pikového slemu.
W N E S
14 3¢ de 6e V tomto pripadé pas slibuje kontrolu prvniho kola v karech.
?7??
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FP situace nastdvaji i v pfipadé, Ze napf. souperi kontruji nas cue-bid do slemu.

PRIKLAD 11

1a pas | 2NT | pas HlaSka 2NT byl Jacoby — Ctyflisty fit od 16 FB, 3NT zahajitele list bez kratkosti a
3NT pas A& X Sestilistu. 4+ je cue-bid.

7?7

Co nyni znamenaji hlasky W?

v' rekontra je drieni prvniho kola v trefech
v' dalsi cue-bid (napf. 4 ¢) slibuje podporu trefového cue-bidu partnera, pokud to byl pouze kral, tj. sli-
buje damu nebo singl v trefech
v' pas je forsing (v zésadé v ostatnich pFipadech)
o E muZe nyni drazit takto:

= rekontra je drZeni prvniho kola
= dalsi cue-bid oznamuje nepodehratelnost trefového cue-bidu (napf. singla nebo KQ)
= jinak drazi4s

Forcing pasovych situaci je celd rada, v tomto clanku rozhodné nebyly popsdny vsechny FP situace. KaZdopddné
je dobré se svym stdlym partnerem mit tyto situace prodiskutovdny, protoZe pokud dojde k havdrii v tom smyslu,
Ze jeden z vds pouZije ,forsing pas” a druhy jej rovnéZ zapasuje, je to obvykle znacny , prusvih®. Pokud si nejste
jisti, Ze by vads pas byl forsujici nebo Ze by ho tak vds partner pochopil, radéji drazte a neriskujte velkou ztrdtu.



