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podle zdrojd z webu ACBL a dal$ich webovych zdroju

V bridZovych soutéZich existuji fada zplsobl hodnoceni vysledkd, které ale mizeme v zasadé rozdélit do téchto
dvou kategorii:

v" Rozdilové hodnoceni (IMP) — kdy se vas vysledek hodnoti tak, Ze nejprve spoéte rozdil oproti srovnatel-

nému vysledku (napf. v tymech je to vysledek od druhého stolu, ve skupinovce upraveny priimér z vy-
sledkl od vsech stoll obvykle ocistény o extrémy) a nasledné prevedeny na IMPy.
v" Topové hodnoceni (MP) — kdy je va$ vysledek ohodnocen relativné podle jeho umisténi v sefazeném

poradi vysledkd dosazenych u jinych stold (v celé soutézi, resp. v urcité sekci).

Rozdilové hodnoceni se pouZiva v zdpasech tymu, v soutéZich typu skupinovka, Svycarska skupinovka apod. a
také v nékterych parovych turnajich, hodnocenych tzv. cross-IMPy (v tomto pripadé se pocita primeér z IMPI,
které vzniknou z jednotlivych rozdil(i vaseho vysledku a vysledkd od ostatnich stold, ev. ocistény o nékolik ex-
tréma shora i zdola). Pouziva se rovnéz k spocteni tzv. Butlera v tymovych soutézich pro jednotlivé pary ev. jed-
notlivce, kdy se obvykle tento vysledek pocitd jako priimér IMPUG na jedno rozdani.

Topové hodnoceni se pouziva u klasickych parovych turnaji (neni-li stanoveno, Ze se hraji na cross-IMPy) a také
napf. v tymovych soutézich typu BAM, kdy se topové hodnoti pouze vas vysledek v porovnani's vysledkem vaseho
druhého paru, s nimz tvofite tym. Rovnéz se tento typ hodnoceni pouziva v dnes jiz malo poradanych soutézich
jednotlivcl (tzv. individualech).

Kromé téchto dvou zakladnich a nejcastéji pouzivanych zplsob( hodnoceni se vyjimecné pouZivaji i nékteré jiné
metody. Napf. hodnoceni Patton, které se obcas pouZiva v soutézich typu blesk druzstev, je kombinaci rozdilo-
vého i topového hodnoceni. Pfi tomto zplUsobu hodnoceni je velmi obtizné zvolit spravnou taktiku, protoze se
musite napf. rozhodnout, zda preferovat bezpecnou sehravku nebo riskantnéjsi, které nékdy prinese nadzvihy,
ale nékdy zase povede k nesplnéni zavazku, nebo volbu bezpeéného barevného zavazku vs. riskantnéjsiho za-
vazku v BT.

Dalsim vyjimecné pouzivanym hodnocenim je hodnoceni prostymi body — jde vlastné o rozdilové hodnoceni bez
prepoctu na IMPy. Proc€ se vlastné zavedl prepocet prostych bod( na IMPy? Hlavnim divodem je snizeni vlivu
extrémnich vysledkd na celkovy vysledek — prepocet rozdili v prostych bodech na IMPy neni lineérni, ale pfi
vétSich rozdilech rostou intervaly potrebné k zisku vyssiho poctu IMPU. Dalsi omezeni vlivu extrémnich vysledka
nastava jesté pfi ev. pfevodu vysledkd na IMPy na tzv. VP (vitézné body), jejichZ cilem je také jakasi ,normalizace”
konec¢ného vysledku podle poctu sehranych rozdani. Od roku 2013 je pouZivan novy zpUsob prepoctu IMP—VP,
tzv. ,kontinualni” (spojita) tabulka. Tento zplisob pfepoctu vice bere v potaz rozdily v IMPech (zejména v oblasti
kolem remizového vysledku) oproti dfive pouzivané intervalové tabulky (napt. pti rozdilu od -3 do +3 IMPUQ byl
vysledek podle intervalové tabulky remizovy pfi poctu 28 nebo 32 rozdani, coz dnes jiz zdaleka neplati a kazdy
IMP hraje v pfepoctu na VP svou roli). Metodika prepoctu IMP—VP je podrobné vysvétlena napt. zde, tabulky
pro tento prepocet jsou k dispozici napt. zde. Hodnoceni prostymi body, které bylo vlastné ptvodnim bodovym
ohodnocenim bridZovych vysledkd, tak v podstaté zUstava vyhrazeno pro rabrovy bridZ, tedy nesoutézni formu
bridze.


http://db.worldbridge.org/Data/Sites/1/media/documents/regulations/WBFAlgorithms.pdf
http://www.worldbridge.org/wp-content/uploads/2016/12/WBFVPscales.pdf
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JAK ZPUSOB HODNOCENI OVLIVNUJE TAKTIKU BRIDZOVE DRAZBY, SEHRAVKY | OBRANY?

Oba zakladni zplGsoby hodnoceni — topové vs. rozdilové — jsou natolik rozdilné, Zze vyznamné ovliviiuji taktiku

jednotlivych sloZzek bridzové hry, jak sehravky, tak drazbu i obranu. Podivejme se na tento ptiklad:

V prvnim rozdani uhrajete v zapase tymU zavazek 4 piky +2 za 680 a soupefi na druhém stole vydrazi 6 pikli ve
druhé hte za 1430, rozdil ¢ini 750 prostych bod, tj. 13 IMPG. V nasledujicim rozdani splnite INT +1 za 120, sou-
pefi 3 trefy = za 110, rozdil je +10 ve vas prospéch, tj. 0 IMPG. Pokud ale budete hrat BAM, bude vas vysledek
v téchto dvou rozdanich 2:2, jelikozZ jeden vysledek mate horsi, nez souper a druhy lepsi nez souper, nezavisle na

absolutnim rozdilu. Podobn3d situace bude v turnaji hodnoceném rozdilové a topové (i kdyz asi ne tak vyrazny

rozdil, protoZe vas vysledek v IMPech a topech se ,rozfedi” v poli ostatnich stoll a obvykle plati, Ze ¢im bude

celkovy pocet stoll vétsi, tim vice se vysledek ,rozredi“).

V nasledujici tabulce je uveden prehled zakladnich doporuceni, kterych byste se méli drzet, hrajete-li soutéz hod-

nocenou topoveé nebo rozdilové:

Drazba

Topové hodnoceni

IMPové hodnoceni

Vybér zavazku

Je dullezita preference zdvazkl v drahych bar-
vach nad zavazky v levnych barvach a zejména
NT zavazk( nad zavazky v levnych barvach a
nékdy i v drahé barvé i pti nalezeni fitu. Nékdy
i 10 prostych bodd navic mlize hrat pfi topo-
vém hodnoceni ohromnou roli (napt. hrajete-
li 4 v drahé nebo 3NT a udélate shodny pocet
zdvihU, nebo hrajete-li slem barevny nebo NT)

Preferujte bezpecnost splnéni zdvazku pred
ev. ziskem 10 nebo 20 prostymi body navic,
proto pfi fitu v drahé preferujte spiSe zavazek
v drahé barvé oproti NT zavazku, ledaze by NT
zdvazek mohl byt bezpecnéjsi z davodl pod-
neseni urcité barvy, nebezpeci snapu, nebo
proto, Ze vném staéi o jeden zdvih méné
k uhrani celé hry.

Celé hrya
slemy

Budte spiSe konzervativni, pokud jste na vaz-
kach, zda drazit celou hru nebo dokonce slem.
Pokud nevydraZite slem, obvykle bude vas vy-
sledek stejné blizko prdmeéru, kdyz ale slem
jako jedni z mala vydrazite a splnite, budete
mit urcité vysledek blizky nule. Co se tyce hra-
ni¢nich rozhodnuti, zda drazit celou hru ¢i z0-
stat v ¢asteCném zavazku, rovnéz budte spise
konzervativni — i v ¢aste¢ném zdvazku, pokud
mate prevahu nad ostatnimi vsehrdvce a
uhrajete o zdvih vice, budete mit dobry vysle-
dek.

Bud'te agresivnéjsi pfi drazbé celohernich za-
vazkl — z hlediska pravdépodobnosti se dlou-
hodobé vyplati draZit celé hry, které maji Sanci
na splnéni kolem 40% ve druhé hre a kolem
45% v prvni hie. U slemd jiZz riskujete vice,
takZe budte konzervativnéjsi, malé slemy
byste méli draZit, pokud pravdépodobnost je
50%:.

Obétni drazba

Je Castéjsi nez u IMPového hodnoceni, pokud
napf. spadnete 3x v prvni mansi s kontrem za
500 a soupefi jsou ve druhé, budete mit lepsi
vysledek nez vSichni, proti kterym soupefi ce-
lou hru vydraZi a splni.

Budte konzervativnéjsi, Casto kontrované
pady neptinesou velky zisk — obvykle jen par
IMPQ, pokud ale soupefi spadnou z celoher-
niho zavazku na druhém stole nebo ho nevy-
drazi, ztrata v IMPech je velka. Berte v potaz
stav her, pokud jste ve druhé hfe a soupefi
v prvni, pak by vas zavazek mél byt na hrané

1vétsina bridZist( je ale trochu optimisti¢téj$i ohledné ohodnoceni této pravdépodobnosti. Pokud zavisi napf.
slem na sedicim impasu, obvykle byva pravdépodobnost nizsi nez 50 %, protoze k tomu Casto potiebujete jesté
alespon 4-1, coz také trochu pravdépodobnost snizuje (nemluvé o pravdépodobnosti déleni 3-2).
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splnéni, urcité nechcete spadnout vice neZ
jednou.

Trestné kontra

Budte odvaznéjsi v kontrovani ¢astecnych za-
vazkUl, obzvlast pokud jsou soupefi ve druhé
hte — pokud soupetfi spadnou, byt jen jednou,
budete vas vysledek 200 lepsi nez viech, kdo
na vasi lince splnili ¢aste¢ny zavazek. Obcas
vaSe kontra nevyjde a soupefi dostanou diky
tomu top, ale je to koneckonc( jen jedna nula.

Budte konzervativnéjsi, pokud dokontrujete
soupere do celé hry a soupefi splni, bude vase
ztradta obrovskd oproti malému zisku pfi jed-
nom padu kontrovaném vs. nekontrovaném.
Navic kontra mliZe pomoci soupefi v tom, Ze
ho napf. varuje pfed Spatnym délenim barev a
on splni zavazek, ze kterého by pti bézné se-
hravce spadl. Obcas se také stane, Ze soupefi
najdou po vasem kontra lepsi zavazek (napf.
NT misto barevného nebo ve druhé jejich
barvé).

Soutézni
drazba

Sehravka

Bud'te agresivnéjsi, mate-li fit. | kdyZ spadnete
napf. ze 3 pikd jednou za -100 ve druhé hie a
vasi soupefi plni 3 kara za 110, budete mit
lepsi vysledek. Soupefi vas vétsinou neokon-
truji, pokud mate dobry fit, navic mohou jit o
stupen vyse a jiz svUj zdvazek nesplnit, ¢imz
vam daji plusové skore.

Budte spiSe konzervativni, pokud spadnete
z vaseho castecného zavazku a soupefi svij
splni, budete mit vétSinou jen maly zisk v IMP.
Pokud ale dostanete kontra a spadnete nap¥.
dvakrat ve druhé hte za 500, pak oproti jejich
splnénému caste¢nému zavazku budete mit
obrovskou ztratu.

Pozor pti rozhodovani se na patém stupni,
napf. zda predraZit soupefovu obétni drazbu 4
piky vasemi 5 srdci. Pokud si nejste jisti, zda
zavazek na patém stupni splnite, jdéte spiSe za
jistym ziskem a kontrujte soupere. Zisk napf.
500 oproti 650 je ztrata 4 IMP, ale kdyz z 5
srdci spadnete, ztratite 11 IMPQ.

IMPové hodnoceni

Bezpecna se-
hravka

Topové hodnoceni

Méli byste hrat vsouladu s pravdépodob-
nosti. Berte v potaz zejména také to, zda jste
v béZném zdvazku jako vétsina salu, pak hrajte
spiSe se salem neZ proti nému. Jste-li v neob-
vyklém zdvazku, napf. jste se pfilis konzerva-
tivné zastavili na ¢astecném zdvazku a predpo-
kladate, Ze vétsina salu bude v celé hre, pak
spiSe hrajte tak, jako byste predpokladali
napf. Spatné déleni trumfd apod. — pokud zvo-
lite bezpecnou sehravku, mozng, Ze svij zava-
zek splnite a sal nikoliv. KdyZ budete hrat ,,nor-
malné“, pak pravdépodobné budete mit
Spatny vysledek kazdopadné.

Nadzvihy nejsou v rozdilovém hodnoceni pod-
statné (i kdyZz v novém prepoctu IMP—VP
hraji vétsi roli nez drive, zejména v intervalu
kolem remizy a pti mensim poctu rozdani
v jednom utkani). Proto byste se méli drzet za-
sad bezpecné sehravky, kdykoli je to rozumné.

Nadzvihy

Hraji duleZitou roli v celkovém hodnoceni,
hrajte nejen na splnéni, ale hledejte vZdy moz-
nost, jak uhrat co nejvice zdvih( v jakémkoli
zavazku.

Nejsou tolik dllezité — viz vySe, soustfedte se
predevsim na splnéni zavazku
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Cil obrany

Vasim cilem musi byt nejen porazeni zavazku,
ale i omezeni poctu ev. nadzvih{ na minimum.
Proto nevolte ,harakiri“ strategii obrany,
ktera vychdzi z malo pravdépodobnych pfed-
pokladl nebo dokonce takovych, které jsou
vylouéeny z drazby nebo dosavadniho pra-
béhu hry. Musite se ale soustredit na presnost
obrany iv takovych zavazcich, kde jakoby o nic

Obrana ‘ Topové hodnoceni

IMPové hodnoceni

Cilem obrany je predevSim poraZeni zavazku.
Proto berte v Uvahu takové predpoklady, né-
kdy i malo pravdépodobné, které jsou nutné
k tomu, aby zdvazek mohl byt porazen. Pfi
hodnoceni na IMPy nékdy mizete trochu po-
levit v koncentraci, kdyz branite takovy zava-
zek, o kterém je predem jasné, Ze ho nelze po-
razit a jde jen o nadzvihy. Koncentrujte se ale,

nejde a zavazek nejde porazit. V topovém tur-
naji na kazdém zdvihu zalezi.

kdyzZ branite celoherni nebo dokonce slemovy
zdvazek — tam jde o hodné IMPU.

V JAKEM JSTE ZAVAZKU?

Vase strategie sehravky v topové hodnoceném turnaji by méla byt zalozena to tom, jak odhadujete, Ze je vas
zavazek konformni s ostatnimi stoly. VZdy byste si méli poloZit otazku, zda vas zavazek je standardni, tedy takovy,
jaky se bude hrat u vétsiny stoll v séle, nebo naopak nestandardni, tj. vétsina bude hrat spise jiny zavazek.

Vezmeme si takovyto priklad: vas partner s 11 FB a rozlohou 4 4-3-3-3 na vase zahajeni 1NT slibujici 15-17 FB
s pravidelnou rozlohou zvolil hlasku 3NT. Mate rovnéz Ctyrlist pikovy a mlzZete tedy ocekavat, Ze rada sehravaji-
cich bude v zavazku 4 piky namisto zadvazku 3NT. Pfi sehravce byste se méli pokusit odhadnout, zda jakou $anci
na splnéni ma zavazek 4 piky. Mate jistych 9 zdvih( a cca 50% Sanci na nadzvih s tim, Ze pokud tato Sance nevyjde,
ze zavazku spadnete. Mél byste se v tomto pfipadé rozhodnout podle toho, zda zavazek 4 piky bude podle vaseho
odhadu spiSe splnén nebo nikoliv. V prvnim pripadé byste jisté mél podniknout tuto riskantni Sanci na nadzvih a
snaZit se tak udélat 10 zdvih( v NT jako udélaji hraci, ktefi budou hrat 4 piky. Ve druhém ptipadé byste se ale
méli spolehnout na svych 9 jistych zdvih( a neriskovat. Pokud ale nebudete mit pikovy fit a zavazek 3NT tak bude
standardni u vétsiny stoll, pak byste méli podniknout riskantni akci na nadzvih, pokud je Sance alesporn 50%.
Vase taktika ale mdze byt ovlivnéna spoustou dalSich faktor( — napfiklad tim, zda jste dostali ptiznivy nebo ne-
pfiznivy vynos aj.

Dalsim prikladem muzZe byt napt. ostfe vylicitovany slem, ktery neni zaloZzeny na bodové bilanci. M{iZete-li pred-
kdybyste tento zavazek hrali v IMPovém turnaji. Pokud mate spolu s partnerem 34 bodd, méli byste se zamyslet,
zda hrat slem v barvé nebo v NT, i 10 bod(l navic mizZe hrat vyznamnou roli v takovém pripadé, kdy mizete pred-
pokladat, Ze vétSina salu néjaky slem hrat bude.

Podivejme se na par priklad.
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Hrajete zavazek 4 srdce po vynosu ddmou trefovou. Mate jistych 10

143 zdvih@, budete-li sehravat ,normalné“, odevzdate tii pikové zdvihy.
YKII0 ., , - . .
®AS? Pokud se ale nad rozddnim zamyslite, mUzZete zahrat na nadzvih, po-
BAR52 kud budete hrat rozdani na obraceny stdl, pak si v ruce mizZete sna-
342379 31_%10 65  pnout a? tfi trefy a jeden pik na stole zahodit na karo. Vezmete esem
2 573 , . o
1076 €943 trefovym, snapnete tref, prejdete esem kdrovym, snapnete tref,
*QJ106 S#K973 prejdete klukem srdcovym a posledni tref snapnete esem srdcovym,
:8 7 39 a8 nyni staéi prejit na stdl na krale srdcového a dotrumfovat. Jedinym
A Y . s . o .
* I\% is predpokladem je, aby se trumfy délily 3-2, pfi déleni trumf(i 4-1 mU-
Lead: % Q 24 Zete z loZzeného z4dvazku spadnout, protoze ztratite trumfovou kon-

trolu.
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V rozdilové hodnocené soutézi je takovyto boj o nadzdvih jisté zbyteénym rizikem, vidyt Spatné déleni trumfa

vas potka témér v kazdém c¢tvrtém rozdani. V topovém turnaji je sehravka na obraceny stul ale odvodnénym

rizikem, protoze vam ve velké vétsiné pripadd, kdy se trumfy podéli, pfinese lepsi vysledek nez vsem, ktefi tuto

moznost sehravky neuvidi nebo se k ni neodvazi.
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Sehravate 3NT po vynosu pikovou pétkou. Bezpecnou sehravkou je
propustit dva pikové zdvihy, pokud by byly piky 5-3 a nasledné za-
hrat kdrovy impas. Pokud ale sedi karovy impas, pak mate $anci na
uhrani 12 zdvih( a pfi déleni srdci dokonce 13 zdvih(. Spadnete
pouze tehdy, kdyZ nebude sedét kdro a piky se nebudou délit 4-4.
Takového riziko je opét v parovém turnaji opodstatnéné. Vezméte
hned prvni zdvih esem a vyneste karovou osmu a propustte ji. Za
odvahu budete odmeénéni jisté nadprliimérnym vysledkem. Pochopi-
telné takové riziko rozhodné nepodstupujte v IMPové hodnocené
soutézi.

Hrajete 4 srdce po vynosu pikovou Sestkou. Se dvéma karovymi
snapy na stole mate 11 jistych zdvihG. Pokud by ale sedél impas tre-
fovy, mizZete udélat dokonce plus dva. Kdyz ale sedét nebude, spl-
nite jen 10 zdviha.

Mate podstupovat takové riziko v topovém turnaji? Ano, ale ne
hned. Nejprve hrajte ,,normalné”, propustte jeden pik, druhy vez-
méte esem, odehrajte vysoka kara, snapnéte karo vysokym trum-
fem, prejdéte trumfem do ruky a snapnéte posledni kdro vysokym
trumfem. Nyni dotrumfujte az do koncovky, kdy budete mit v ruce
jen jeden pik a jeden tref — pokud ma E krale trefového, pravdépo-

dobné si jej neosingluje. Nesedi-li impas trefovy, pak vam E stejné odevzda zdvih na posledni tref. Pokud bude

tak odvazny, Ze si necha singl kréle trefového a pik, mizete mu jen pogratulovat.
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Hrajete zavazek 3NT po vynosu pétkou pikovou, E ddva damu. Mate
sedm zdvihl na vysoké karty a vzhledem k tomu, Ze soupefi maji po
pikovém vynosu minimalné 4 pikové zdvihy a eso srdcové, vase je-
dina nadéje na splnéni jsou kara. Pokud byste hréli IMPové hodno-
cenou soutéz, pak je nutné se o splnéni zdvazku pokusit, neni rozho-
dujici, kolikrat spadnete, kdy? vae snaha nevyjde. Sance je cca 25%
na to, Zze obé karové figury ma W, méli byste tedy zkusit opakovany
impas karovy (minimalni Sance by byla také na to, Ze E ma singl fi-
guru, ale tato Sance je nesrovnatelné mensi). V 75% ptipadl neuspé-
jete, soupefri udélaji Ctyfi piky, karo a srdce a spadnete za -100 (misto
-50, kdybyste tento pokus neudélali a vypracovali si pouze osmy

zdvih v srdcich). Cca v jedné Ctvrtiné pripadu ale budete Uspésni, coz se v IMPovém turnaji urcité vyplati (zisk je

v prvni hfe 10 IMPU oproti ztraté 2 IMPU). V topové hodnoceném turnaji ale toto riziko rozhodné opravnéné neni,

protoZe ve % pripadl budete mit vysledek horsi nez kdyz z této sehravky zrezignujete, smirte se s tim, Ze nejspis

spadnete, nejprve zkuste bouchnout vysokym kidrem — zazraky se obdas déji a figura mdze spadnout, pak jiz
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muZete zkusit impas na druhou figuru podle pravidla omezeného vybéru. KdyZ tato mald Sance nevyjde, zahrajte

prosté srdce a spadnéte jednou ,jako muz”“. Vas vysledek bude ve vétsiné pripadl (konkrétné cca v 75%) blizky

pridméru, oproti tomu dva pady namisto jednoho budou témér jisté vysledek blizky nule.

Obcas se vam stane, Ze budete vétsinou nikoliv zamérné v takovém zavazku, ktery nebude standardni a mlzZete

tedy ocekavat, Ze vétsina salu bude hrat néco jiného.
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Drazebnim nedorozuménim jste se dostali do zavazku 4 piky na
sedm trumfu. Lze predpokladat, Ze to nebude zrovna standardnim
zavazkem, vétsina salu nejspiS bude hrat 3NT. Bézna sehravka to-
hoto zavazku bude nejspi§ probihat tak. Ze hlavni hrag zkusi vypra-
covat pikové zdvihy tak, ze bouchne kralem a nasledné zahraje im-
pas na pikovou damu. Pokud impas sedi a piky se déli, splni hlavni
hra¢ 11 zdvihd, v opacném pripadé 10 zdvih(. Pokud budete hrat
stejné, splnite stejny pocet zdvihl v pikovém zdvazku — to ale zna-
mena, Ze budete mit kazdopadné o 10 prostych bodl méné nez
vsichni, ktefi hrdli zavazek 3NT. Musite tedy hrat ,,proti salu”, tj. zku-
sit zahrat pikovy impas opacné, vzit karo, prejit srdci a zahrat piko-

vého kluka a pustit ho, pokud ho W nepokryje. Budete-li mit stésti a W budete mit tfetiho kluka, spinite 4 piky

plus jedna za 450 bodU a doséhnete tak lepsiho skdre nez vsichni, ktefi zahraji piky béZznym zplsobem v zavazku

3NT (+430).
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Opét kvali drazebnimu nedorozuméni jste v zavazku 4 kara. Pfitom
mate pikovy fit, ktery jste nenasli a 26 FB. Cely sal bude v zavazku
4 piky. Vasi jedinou Sanci je, Ze néktefi ze zavazku 4 piky spadnou a
vy svlj zadvazek splnite. Hrajte co nejbezpecnéji — neriskujte hru,
ktera by vdm mohla prinést nadzvih, ale také by mohla vést k tomu,
Ze spadnete. Srdcovy vynos vezméte esem, vytrumfujte a shodte
srdce na trefového krdle — odevzdate jen jedno srdce a dva piky. Po-
kud byste prvni zdvih propustili k damé, E vezme kralem a obranci si
mohou odehrat dva pikové zdvihy a dat si pikovy snap.

MuUZete jen doufat, Ze néktefi obranci na lince EW naleznou poraze-

jici obranu, pokud jsou kdara 3-1, pak si linka EW mUzZe v pikovém zdvazku dat karovy snap a kromé toho jesté

udéla dva naturalni pikové zdvihy a krale srdcového. Pak budete mit lepsi vysledek nez ti hraci na lince NS, ktefi

budou obéti této ,smrtici“ obrany zavazku 4 piky.
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Vydrafzili jste zavazek 4 piky na sedm trumf(. Je pravdépodobné, Ze
vétsina hracl na lince NS bude v zavazku 3NT, kde Ize uhrat po pred-
pokladaném vynosu srdcovém 10 zdvih( (4 pikové, 1 srdcovy, 5 karo-
vych). V zdvazku 4 piky mate moznost uhrat vice zdvih(, kdyzZ si sna-
pnete srdce na stole. KdyZ hrajete zavazek, ktery je lepsi nez predpo-
kladany vétsinovy zavazek salu, nehrajte na ,supertop”, spokojte se
s topem. Podivejte se, co by se mohl stat, kdybyste se snazili snapnout
sina stole dvé srdce. Vezmete esem, snapnete srdce, prejdete do ruky
karem, snapnete dalsi srdce, odehrajete eso pikové a pokusite se pre-
jit do ruky karem, abyste mohli dotrumfovat. East ale mél jen singl
karo, snapne a EW stahnou jesté dva trefové zdvihy — splnite 420, za-

timco sal 430 — razem je z topu nula. Pokud hrajete dobry zavazek, hrajte co nejbezpecnéji.



