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Zpracoval Vladimir Nuli¢ek
podle zdroji z webu ACBL a dalsich webovych zdrojli

Vétsinu z vas asi napadne: ,,Co je to za hloupou otdzku?“. Impas prece patri k zakladnim technikam

vvvvv

umite je ve sprdavnou chvili pouZit?

Db s———————

Jednoduchy impas (Simple Finesse)

Durnrny Hrajete klukem z ruky S, a pokud W nepokryje, date ze
#A0LET stolu malou. Pokud ma krale W, udélate vSechny piko-
Wyest East ) .
vé zdvihy.
alEd S
South Sance na to, e impas sedi je 50% (pokud neni indikace
T35 napf. na to, Ze W ma vice pikll nez E nebo neni impas

dokonce indikovdn z bodové bilance znamé z drazby
apod.)

Nékdy si musite dat dobry pozor na to, kterou kartu do impasu vynesete.
v AJ107
¥Q932

Pokud nemate dostatek prechod(, vyneste nejprve devitku a pustte ji. Nasledné teprve zahrajete
damu, ¢imz se zabezpecdite pro pripad, Ze by kral byl vimpasu ve Ctyflistu — budete moci impas trikrat
opakovat, aniz byste museli hledat bo¢ni vstup do ruky. VSimnéte si, Ze pokud byste vynesli v prvnim
kole srdci damu, pak byste museli ke tfetimu kolu srdci najit na stlil néjaky vedlejsi vstup, kdyby se

ukazalo, Ze W ma krale ve Ctyflistu.
Podivejme se nyni na jedno celé rozdani

Hrajete 4 piky, W stahuje tfi vysoka srdce a nasledné hraje

: 11?5535 kluka kdrového, kterého berete esem v ruce. Vasim jedinym
; i?{ﬂ 52 problémem je rozehrani trumfl. Evidentné budete muset
& 0730 &K zahrat impas na krale, prejdete tedy na stul trefovym a bude-
:;LIQIKU Q :' ;0896835 te hrat impas. Kterou kartu ale vynesete ze stolu? Pokud
& 10647 21873 byste neméli na stll dalsi prechod, bylo by spravné zahrat
: ?‘52]34 desitkou, abyste ev. zlistali na stole pro opakovani impasu.
+ A4

& Q95 1
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V tomto pripadé by to ale bylo chybné, jak vidite z pfilozeného rozdani, W by udélal zdvih na ¢tvrtou
devitku. ProtoZze mate dost pfechodll na stll, zahrajte vtomto pfipadé maly pik do damy — bude-li
situace jako v tomto pfrikladu, udélate vSechny zdvihy. Kdyby oba obranci pfidali malou, pak po dal-
Sim prechodu na stdl jizZ musite zahrat desitkou, abyste se ev. odblokovali pro pfipad, kdyby mél ctvr-
tého krdle E a vy byste nasledné potfebovali zahrat impas na jeho devitku.

Kdy impasovat a kdy ne?

Jak je vam jisté znamo, spravné zahrani v bridzi je obvykle otdzkou pravdépodobnosti (kdyZz pomine-
me rlizné psychologické aspekty, které mizZete usoudit napf. z chovani obrance, jeho vahani k zahrani
do zdvihu apod. — tzv. ,table presence”). Dobry bridZista nemusi mit v hlavé vSechny pravdépodob-
nosti raznych rozloh, obvykle staci znat par typickych situaci. Pokud byste ale se chtéli o bridZzovych
pravdépodobnostech prece jen dozvédét néco vic, doporucuji tento web:

http://www.durangobill.com/BrSplitHowTo.html

Impas na ddmu

Jisté znate zlaté pravidlo ,Eight Ever — Nine Never”. Toto pravidlo vam fika, Ze pokud mate v barvé
dohromady 8 karet, méli byste hrat impas na damu, pokud ale mate 9 karet, pak je pravdépodobnéjsi
hrat na vypadnuti singl nebo dubl damy.

Zahrani na vypadnuti je vtomto pfipadé o cca 2%
Durmrmy pravdépodobnéjsi nez zahrani impasu (52 % oproti
SAKTI5 50%).

Wiest East
»777 $777
South
#J432

Vidite, Ze rozdil v pravdépodobnosti je nepatrny.
Pokud napt. E zahdjil drazbu blokem (a slibil napf.
Sestilst nebo dokonce sedmilist v jiné barvé), pak se
tato pravdépodobnost jiz mliZze preklopit ve pro-
spéch impasu.

Impas na krdle

Vidy je vétsi pravdépodobnost zahrani impasu na krdle neZ hry na vypadnuti s vyjimkou situace, kdy
mate dohromady 11 karet v barvé, tady je pravdépodobnost hry na vypadnuti cca o 2,3% vyssi neZ
zahrani impasu.

Durmrry Zahrani impasu ma sanci 50%, hra na déleni 1-1, tj. na
WALITS vypadnuti singl kradle za impasem je cca 52,3%
West East
L vy
=outh
WooTESY

Kazdé pravidlo ma ale své vyjimky a vidy by mélo mit prednost ,pravidlo zdraného rozumu” a bridzZo-
va logika pred jakoukoli obecnou pouckou. Podivejte se na toto rozdani:
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West zahdjil drazbu 1 karem, N dal pobidkové kontra a S zadraZil 4 piky, které se

al?d v .

vA Q10 staly konecnym zdvazkem.

*E &

&K JBT 3 W vynesl| eso kdrové a trojku kdrovou, kterou E snapl a vrdtil tref k esu partner.

E Ten hraje kluka srdcového.

a2 Q10745 Jak budete ddl sehrdvat?

vK 3

#8542 Podle &isté pravdépodobnosti byste méli zahrat impas na kréle pikového. W uka-

*6 zal eso a krale kdrového v Sestilistu, eso trefové a mozna i ddmu, na své zahajeni

nemusi mit tedy nutné kréle pikového, Hlavni divod, pro¢ ale v tomto pfipadé nehrat impas pikovy je

Cisté logicky. Pro¢ W nezahral dalsi karo? Nechtél vam prozradit, Ze E nem{ze presnapnout vaseho
kluka pikového. Zahrajte na vypadnuti singl krale a budete-li

mit Stésti, najdete takovéto celé rozdani

al?4

vAQI0 Pokud by mél krale, ale nikoli singl, pak stim nemdlzZete nic
*E b v i . . . M Ly

4K 1873 délat. Kdyby W nemél krale pikového, je pravdépodobné, ze by

zahral dalsi karo a pokusil se vypromovat trumfovy zdvih svému

all aB3z2
w87 v94542 partnerovi.
+AQ 11093 7

&4 109 &3542
af 10745
vk 3
«8542
&4

Impas na kluka

Pokud mate v barvé vSechny vysoké figury s vyjimkou kluka, pak byste méli hrat impas v pfipadé, Ze
mate celkem v barvé Sest a méné karet, napfr.

Ornrrey Zahrajte eso a nasledné hrajte tref do desitky nebo devit-
SHOTH ky na stole.
West East
7Y &Y
South
.y
Oy ) 5 5 5 "
BAKQTY Pokud mate v barvé sedm karet, je jiz pravdépodobnéjsi
Wiest Exst zahrat na vypadnuti kluka.
B777 c Pravdépodobnost vypadnuti kluka je vtomto pfipadé o
South néco vyssi nez 50% (zaleZi na rozloze karet hlavniho
do54 hrace 4-3, 5-2 nebo 6-1 a lisi se od cca 52% do 61%).
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Oboustranny impas (Two-way finesse)

Oboustranny impas je situace, kdy muzZete zahrat impas (klasicky na damu, nékdy i na nizsi kartu) na
obé strany (proti jednomu nebo druhému obranci).

Vsituaci na diagramu muzZete zahrat impas na damu

Dy pikovou jak proti W, tak proti E. Pokud nemate zadné
&HA1A3 voditko napt. z drazby nebo dosavadni obrany, rozlohy
wWiest East jinych barev apod., je vase rozhodnuti ¢isté padesat na
a7 ySrirr) padesat, proti kterému obranci impas zahrajete.
South . . . .
Dejme tomu, Ze se rozhodnete zahrdt impas proti W.
T2 Y . , Lo, .
Bouchnéte nejprve kralem pikovym, abyste se ochranili
pred singl ddmou u E a teprve nasledné zahrajte impas
napt. desitkou.
Table presence

Rada hrdci se v podobnych situacich rozhoduje podle jakési intuice, resp. dokdZi vycitit, ktery z obrdn-
cl se chovd podezreleji ohledné drzeni klicové figury. V tomto rozddni je moZno napr. zahrdt ze stolu
kluka pikové, a pokud ho E nepokryje, ale podezrele se zasekne pred priddnim do tohoto zdvihu, dat
z ruky malou. Naopak, pokud E zahraje podezrele rychle malou, S miZe vzit krdlem a vynést z ruky
desitkou na impas proti W.

Pozor na tuto pozici z pohledu obrdnce. Neni divod figuru pokryvat, prece kdyby S nemél desitku
s devitkou, hrdl by normdlni impas do kluka. Musite pridat v normdlnim tempu — pochopitelné, pokud
budete vahat bez damy, miZete oCekdvat, Ze uslysite , Director, please!”

BohuZel tato situace je zneuZitelnd i z pozice sehrdvajiciho, sdm jsem se s tim jednou setkal v zahrani-
Ci. HH zahrdl ze stolu kluka a kdyZ jsem pridal (podle mého ndzoru v normdlnim tempu), zavolal na mé
rozhodciho, Ze jsem zavdhal a Ze tedy bude hrdt impas proti mné a béda, jestli tu ddmu nemdm. Je to
pak casto zdrojem ostrych sport a tvrzeni proti tvrzeni.

SnaZte se témto situacim vyhnout a budte na né vcas pfipraveni, at miZete v rozhodujicim momentu
zahrdt v normdinim tempu — rozmyslete si obranu co nejdrive, nejlépe hned pred prvnim pridanim
v prvnim zdvihu.

Jak se vyhnout haddni?

Nékdy vam ke spravnému rozhodnuti, na kterou stranu impasovat, mize pomoci dopocitani rozloh
obrancu nebo pocitani bodd a informaci plynoucich z drazby. Podivejte se na priklad na dalsi strance.
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Yest

Pass
Pass

DUy West vynasi srdcovou trojku ke krali svého
aAIZ5 partnera, East stahuje eso srdcové, kluka srd-
L it cového a nese malé srdce k damé W. V patém
$ALTE zdvihu W nese malé karo, zkousite impas, ale
32 E bere zdvih kralem a vraci tref.
South Jak budete hrdt ddle?
AKTT
- liz jste odevzdal pét zdvihl, zbytek budete
T4z muset uhrat. Mate nyni dva vysoké trefy, tfi
Sohlca vysoka kdra — budete muset uhrat tfi pikové
zdvihy.
Marth East South Na jakou stranu zahrajete impas?
Pass IMT!
2 ;. ,
2 Pass 2¢ Toto neni situace na uhodnuti, naopak zcela
2MT All Pass Y , . , .
jisté musite impasovat ddmu pikovou u W.
1. Weak notrump (11-13) East prece jako zahajitel pasoval a uz ukazal
2. Stayman

AKJ v srdcich a krale kdrového, ddmu pikovou
uz urcité mit nemaize, to by mél 13 HCP a
urcité by zahdjil.

Nékdy se mlzete vyhnout hadani oboustranného impasu tim, Ze ho vlibec hrat nebudete a nechate si

klicovou barvu rozehrat obranci — zahrajete na vpustku

DTy
&b
wETS
#JT32
S AKCIS

South
aAITZ
wAIS
$AKD
&GS

Hrajete 6NT po vynosu desitkou trefovou. Mate 11 zdvih( shora a dvé Sance na
dvanacty zdvih. MUzZete zkusit dvojity impas v pikach, pokud bude mit alespon
jednu pikovou figuru E, splnite. Druhou Sanci je zahrat impas na srdcovou damu a
uhodnout, na kterou stranu ho hrat.

MuzZete ale splnit, aniZ byste zahrdli jakykoli impas. Pokud bude déleni kar i trefd
alespon 4-2, odehrajete vysoké karty v téchto dvou barvach tak, abyste skoncili
na stole, a zahrajete pik do kluka nebo desitky. West vdm bude muset zahrat
volny impas pikovy nebo srdcovy.

Dalsim dlvodem, pro¢ zahrat impas na ddmu na urcitou stranu, je tzv ,,avoidance play*, tj. to, Ze si

nemUzete dovolit pustit jednoho ze soupefl do zdvihu.
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West
&S5
w3

$ 064
HTE3

Wiiest Morth

1de Double !
Pass aMT

Durnrmey
a7
wARKSd
$KTIE
Bl 32

South
»ATS
$a73
4152
Ak

East

Pass
Al Pass

1. Megative double

East
b2
waTe2
+73
CAENS

South
14
2MT

West vynasi krale pikového, piky dvakrat propousti-
te, treti kolo berete esem.

Mate osm zdvih( shora, devaty vam pfinese impas
karovy. Mate moznost jej hrat na obé strany, ale
musite jej zahrat proti Westu, protoze vam nevadi,
pokud pustite do ruky East, ten jiz nema piky a i
kdyZz nebude impas sedét, budete mit vypracovany
devaty zdvih. Odehrajte eso karové pro pftipad, ze
by dama karova byla singl v ruce E a nasledné kluka
karového dokola.

Pravdépodobnost sediciho kdrového impasu proti
W navic zvysuje zasah W do drazby.

Rozloha barvy v nésledujicim prikladé predstavuje ,oboustranny impas“ ns kluka.

#AK 103 Je to ale pouze iluze, vtomto pfipadé muizZete kaZzdopadné uhrat vSechny zdvihy,

4Q9542

pokud mate dostatek pfechod(. Odehrajte nejprve eso a pokud jeden z obrancl

neprizna, pak se impas proti klukovi stane , deklarovanym®

Deklarovany impas (Marked Finesse)

Deklarovanym impasem rozumime takovy impas, ktery musi na 100% sedét bud' z divodu dosavadni

sehravky ev. drazby obranc(.

Wiest Marth
oy Pass
Fass SMT
1 yWeak twa

Durnmey
&HATH
wo542
$ 03
ST

Fouth
&3
$AT
SARTAZ
&KOTE

East
Pass
All Pass

South
2MT

Do vaseho zavazku 3NT vynasi W srdcového krale.
Mdte osm jistych zdvih(. Devaty mlzZete vypracovat
v trefech — to byste ale museli dvakrat ze zdvihu a
obrdnci by si mezitim vypracovali tfi srdcové zdvihy.

Lepsi variantou je zahrat impas na pikovou damu.
West zahdjil blokem pikovym, ¢imz slibil pikovy Sesti-
list. Odehrajte tedy krale pikového a pokud nespad-
ne singl dama, mate k dispozici deklarovany impas

k desitce pikové (ledazZe by si W blefnul a mél na své
zahajeni jen pét malych pikd).
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Dalsim prikladem deklarovaného impasu je takovato rozloha barvy:

4A1054
Odehrajte-li kradle a ddmu pikovou, East v druhém kole nepfi-
E znd. Impas proti ¢tvrtému klukovi Westu je tady rovnéz dekla-
4J987 46 ,
rovany.
aKQ32

Dvojity impas (Double Finesse)

Jedna se o impas proti dvéma chybéjicim figuram.

Durnimy V tomto pfipadé zahrajte z ruky S nejprve do desitky a na-
st anuT East sledné prejdete opét do ruky a zahrajete impas do damy
ES as s v . Ver s . s
kI3 765 Pokud ma W alespon jednu z chybéjicich figur, odevzdate
South pouze jeden zdvih. Pokud bude mit W obé chybéjici figury,
#1372 udélate dokonce vsechny 3 zdvihy — proto je tato sehravka

lepsi nez prosty impas do damy.

Podobny pfipad je tento:
v AJT8
v6543

Hrajte impas do kluka a pokud prvni zdvih vezme W, vratte se do ruky S a opakujte impas proti druhé

figure.

Jina situace je ale v tomto pfipadé:

Durnrmy Mate celkem devét karet v srdcich. Pokud potrebujete

vAQTEI vSech pét zdvihl, pak nejlepsim zahranim je impas do

west Fast damy a pokud impas na kréle sedi, odehrat eso.

v777? w777
South Pokud potfebujete jen &tyfFi zdvihy, pak je nejlepsi zahrani
wEo42 zruky k esu a pokud nevypadne kral, tak nasledné opét

z ruky do damy.

Hluboky impas (Deep Finesse, resp. Triple Finesse)

Jedna se o situaci, kdy vam chybi nékolik vyssich karet v barvé (obvykle tti) a musite zahrat opakova-
ny impas, abyste bud' vychytali vSechny chybéjici vysoké karty obranc(, nebo alespori minimalizovali
své ztratové zdvihy v takovéto barvé.
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& K10x

#]10x

& AQ9x

& XXX

& AQ9x

& XXX

Chybi vam kradl, kluk a desitka. Pokud v této barvé potrebujete
udélat tfi zdvihy, zahrajte malou a dejte ze stolu devitku (pro
ptipad, Ze by kluk i desitka byla v ruce W). Zdvih vezme kluk E.
AZ se znovu dostanete do zdvihu, vyneste pik opét z ruky a
zahrajte impas damou. Pokud sedi kral a piky jsou 3-3, udéla-
te tfi zdvihy.

Pokud by W dal v prvnim kole desitku (coz by mohl udélat,
kdyby mél J10x), pokryjte ddmou a pokud vezme zdvih kral E,
zahrajte ve druhém kole této barvy impas na kluka W — viz
druhy diagram.

Podivejte se jesté na jeden priklad hlubokého impasu, tentokrat vdm chybi v barvé kral, ddma a de-

sitka.

& K10x

& KQX

& AJXX

4987

& AJXX

. S

4987

Vyneste z ruky napf. devitku, a pokud ji W nepokryje, dejte ze
stolu malou. Dejme tomu, Ze W pokryje desitkou, dejte ze sto-
lu kluka. E vezme damou. Az se znovu dostanete do zdvihu,
vyneste z ruky osmic¢ku nebo sedmicku a propustte ji. Bude-li
situace takova jako na diagramu, udélate tti zdvihy.

Pokud by W mél celé KQ a E desitku — viz druhy diagram, pak by
vitéznd sehravka byla dat ze stolu kluka. Pravdépodobnost, Ze
figury budou u obrancl rozdéleny K10-Q nebo Q10K je dva-
krat vétsi nez déleni KQ—-10.

Dalsi priklady na dvojité, resp. hluboké impasy jsou napf. na tomto webu:

http://www.jazclass.aust.com/bridge/br15.htm

Snapovaci impas (Ruffing Finesse)

Jedna se o pozici, kdy v jedné ruce mate Sikenu v urcité barvé a na druhé strané mate v této barvé

sled figur, které nejsou vysoké — viz diagram na dalsi strance.


http://www.jazclass.aust.com/bridge/br15.htm
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Hrajete srdcovy zavazek, srdcova dvojka je v této koncovce posledni trumf ve

& KQJ

v | _ hre. Hrajete ze stolu libovolnou figuru pikovou, a kdyzZ ji E nepokryje esem, shodi-
¢ | — te na ni ztratové karo a snapovaci impas zopakujete. Pokud by E pokryl esem,
& A snapnete, prejdete na stlil na eso trefové a na vypracované piky zahodite obé

e_

R AL 1
w
%]

Podivejme se na pfriklad celého rozdani:

oumry
&l
w952
#1963
&d32

South
T84
WALITETS
>

S AL

Wyest Morth East
1de Pass 24
kP Y 44 Pass
All Pass

jici zdvihy.

S0uth
L
il

ztrdtova kara. V kazdém pfripadé, pokud ma pikové eso E, udélate vsechny zbyva-

Zavazek Sest srdci je ponékud optimisticky. West vynasi
pikovou trojku k esu svého partnera, ten vraci trefového
kluka.

Mate 22 figurovych bod( v ruce a na stole, obrance na E
jiz ukazal eso pikové a kluka trefového, tj. pét bodu. Je
zfejmé, Ze krale trefového i krale pikového musi mit na
své zahdjeni W. Vezméte esem, vytrumfujte a zahrajte
kluka pikového na snapovaci impas. Pokud W nepokry-
je, zahodte ze stolu tref a impas opakujte. Pokud W
pokryje krdlem, snapnéte, prejdéte do ruky napf. karo-
vym snapem a odhodte dva ztratové trefy na stole na
vypracované piky. Ndsledné si dva trefy na stole sna-
pnete.

V nékterych rozdanich mize vzniknout dilema, zda hrat snapovaci impas nebo obycéejny impas proti

druhému obranci.

AQJo
K654
AT5
65

[ JE NE BN 2

>

el | <

3
AT32
963
AK942

V partii na diagramu hrajete 4 srdce po vynosu karovym kralem. Pfedpokladejte, Ze trumfy se budou

délit 3-2. V partii mate nékolik Sanci na splnéni:

e miZete zkusit vypracovat trefy, pokud ale nebudou 3-3, nebudete mit dostatek prechod( do

ruky

e miZete zahrat impas na krale u S a zahodit si jedno ztratové karo z ruky

e muZete odehrat eso pikové a nasledné zahrat snapovaci impas proti N
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Mate-li dilema, zda hrat obycejny nebo snapovaci impas a nemate-li Zddnou indikaci ohledné pozice

chybéjici figury, dejte pfednost snapovacimu impasu. Srovnejte:

e Pokud zahrajete impas z ruky k ddmé a ten nebude sedét, obrdnci si stdhnou dvé kdra a jisté

jesté udélaji jeden trumfovy zdvih.

e Pokud ale zahrajete snapovaci impas, tak pokud damu N pokryje, snapnete, zahrajete eso

srdcové, prejdete na stdl krdlem a na kluka pikového zahodite jedno ztratové karo v ruce. |

kdyz nebude pikovy kral v ruce N, tak sice S vezme pikovy zdvih, ale obrdnci udélaji jen jeden

pik, jeden trumf a jedno karo (bude se v podstaté jednat o manévr ,loser on loser” v kombi-

naci se hrou na obraceny stll — jedno karo pak snapnete v ruce)

Zpétny impas (Backward Finesse)

Jednd se o jednoduchy impas, hrany ale v jakémsi ,opacném gardu” nez bézny impas.

Dy
a9
Wi st
T2
South
A3

East
A0ETE

Podivejte se na jedno celé rozdani.

Durmnrmy
&K T933
wAl9
#l5
S

F0Uth
&b TE2
L Lt
#9543
&l

West Marth
Pass
Pass LY

East
v
All Pass

South
T

Normdlni varianta impasu je odehrdt eso a zahrat malou
ke klukovi. Pokud ale je indikace (napf. z bodové bilance),
Ze pikovou ddmu ma E, pak je mozZno zahrat kluka ze sto-
lu, a kdyZ ho E pokryje ddmou, vznikne vam nasledné
impasova pozice proti desitce W.

West vynasi eso karové, stahuje jesté krale karového a
pokracuje klukem trefovym ke krdli partnera. Ten nyni
hraje eso trefové.

Jak budete sehravat?

Snapujete a zkousite trumfy — jsou 2-1. Nesmite jiZ
pustit Zzadny zdvih a problém mate v srdcich. Z bodové
bilance je zfejmé, Ze na své zahajeni musi mit damu
srdcovou W. Musite tedy doufat, Ze W ma desitku.
Vyneste ze stolu kluka srdcového, kterého patrné E
pokryje, vezméte kralem a zahrajte srdce z ruky. Ma-li
W desitku, bude ji nucen nyni pfiznat a zbytek zdvihi
bude vas.

Davodem k zahrani zpétného impasu oproti obycejnému muiZe byt rovnéz ,avoidance play“, tj. to, ze
si nemuzZete dovolit jednoho z obrancl pustit do zdvihu (kdyby vdm normaini impas nesedél), zatim-
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Umite impasovat?

co u druhého obrance vam to nevadi (napf. vdm nem(ze podehrat vasi figuru nebo si stdhnout zdvi-
hy.)

Intrafinesa (Intra-finesse)

Intrafinesa je méné obvyklym ptipadem impasu, kdy nam chybi tfi figury (tedy podobné jako u hlu-
bokého neboli trojného impasu), ale v tomto pfipadé hlavni hra¢ neimpasuje dvakrat proti stejnému
obrdnci, ale impasuje postupné proti jednomu a nasledné proti druhému obranci.

iirgrgg Pokud v pikové barvé potiebujete tfi zdvihy, jednou
Viest East z mozZnosti je zahrat eso a nasledné expas k damé. Tento
AKTS a2 postup bude Uspésny, pokud krale bude mit E.

South Mate-li ale indikaci, Ze krale pikového ma spiSe (nebo urci-

& 874

té) West, pak mlzZete zahrat tzv. intrafinesu. Zahrajte nej-

prve maly pik ze stolu k devitce. West vezme tento zdvih
desitkou. Az se pozdéji dostanete do zdvihu, zahrajte ddmu z ruky — West pokryje kralem, ale dubl
kluk Eastu vypadne a vy uhrajete zbylé zdvihy v této barvé.

Dalsi priklad intrafinesy:
Jedind Sance na Ctyfi zdvihy v této barvé je, Ze East ma dubl
desitku a West KQx. Zahrajte nejprve malou k devitce (po-

iL;rg;ny kud by do tohoto zdvihu dal E desitku, dejte samoziejmé
et Ezst kluka, nasledné budete mit impas proti druhé figure W).
A6 aT7 West vezme damou. AZ se dostanete do zdvihu, vyneste
South z ruky kluka — West bude muset pokryt (jinak kluk vezme
195473 zdvih) a od Eastu spadne dubl desitka — zbytek zdvihd bude

Vas.

Podivejme se na jeden pfiklad celého rozdani.

Dumrmy v i . , .
anT5 Do vaseho zahdjeni slabym 1NT zasahl W dvoubarevnou
wAGS hlaskou (trefy + srdce).
$0TET
BKTE West vynasi damu trefovou, kterou propoustite. Pokraco-
vani trefovym klukem berete na stole kralem (E pfiznava)
South
2 a nesete damu karovou, kterd bere zdvih. Pokradujete
w982 dalsim karem, E bere esem, W na druhé kdro shazuje ma-
k94 ly pik. E pokracuje dalSim karem, berete v ruce klukem, W
M85 . vy . / ’ /
& shazuje tref. Zkousite impas karovy damou, ale E bere
kralem a vraci své posledni karo.
West Morth East South
Pass INT!
242 3NT All Pass

1. WWeak notrump (12-14)
2. Brozel, showing hearts and clubs
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Umite impasovat?

Situace je nyni takovato:

pumrmy Jiz jste odevzdali tfi zdvihy a ke splnéni zavazku budete potfebovat dva srdcové
:i;ﬁ zdvihy. Protoze je pravdépodobné, Zze krale i ddmu srdcovou ma W, hrajete na
to, Ze od E spadne druha desitka. Zahrajte malou do devitky, W bere damou a
* vraci tref. Berete v ruce esem, odehravate kluka pikového a hrajete kluka srdco-
&7 .
vého — W pokryva krdlem, ze stolu eso a E ddva k vasemu pfijemnému prekva-
Sauth peni opravdu desitku. Vase osmicka srdcova je potfebnym devatym zdvihem.
-l
w1032
+5
o

Celé rozdani

Durmrmy

MATE

WAGS
Wyest S$0TE7 East
a5 2 Rli7E ATEES
YKO73 wTa
+5 South SAL632
HOUTIS aCl &2

w052

#1594

$ATE

Jinymi slovy, intrafinesa predpoklada, Ze do druhého zdvihu v barvé spadne jedna chybéjici vysoka
figura. Podivejte se jesté na nékolik priklad.

Q8

41752 V tomto prfipadé je potfeba zahrat ke klukovi, zdvih vezme kra-
lem a ve druhém kole barvy zahrat eso, spadne druha dama.

E AK96 Kdyby dal W ddmu do prvniho zdvihu, méli ve druhém kole pik(
prosty impas na krale E.

2 A1043
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Umite impasovat?

2Q1043

4 K862

Zahrajte pik z ruky k devitce stolu. Zdvih vezme E na desitku. Az
se dostanete do zdvihu, vyneste ze stolu eso. Od W spadne dubl
kluk a v ruce vam zbude K8 proti ddmé E. VSimnéte si, Ze kdyby
mél dubl figuru E, tak vam Zadna sehrdvka nezabezpedi tfi piko-
vé zdvihy.

Pseudoimpas (¢insky impas, Chinese Finesse)

Porovnejte tyto dva diagramy

& A743

2QJ9

2 K65 41082

& A743

4Q82

2K65 4J109

Dalsi priklady ¢inského impasu:

V prvnim ptipadé, pokud S hraje z ruky damu pikovou, W by ji
nemél pokryt kralem, protoZe v tom pfipadé by vznikla impaso-
va pozice proti desitce partnera. Podle obecné zasady ,,na figu-
ru figura” plati, Ze pokryt se ma az posledni figura ze sledu, tj.
v tomto pripadé kluk, ¢imz se vypromuje zdvih na desitku part-
nera.

V druhém diagramu hlavni hra¢ impasovou pozici nema, nor-
malni zahrani na zisk tfi zdvih( je tedy expas k ddmé. Pokud ale
existuje indikace, Ze krale pikového ma W, pak se mlze HH
pokusit o maly podraz a predstirat impas ddmou, jako by mél
QJ9 stejné jako v prvnim diagramu.

Durnrmy
it
Yiyest East
&R 1792
South
&0a87

Durnrmy
Yot
WWest East
& G435 &OET2
south
aoT

Normalni zahrdni je opét expas k damé, ale pokud mate indikaci, Ze krale ma nejspi$ obrance W, za-

hrajete ddmu z ruky a pfedstirejte tim situaci na druhém diagramu. Ktery obrance by damu pfikryval

kralem?
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Jesté jeden ptiklad:

DTy
wa3
Wiest
WCIGE
Sauth
Wiz

East
WwATSY

West
L)

Durmry
Wka3

Fouth
wAIT

East
o742

Normalni sehravkou, pokud potfebujete jeden srdcovy zdvih je zahrat expas ke krali. Pokud ale mate

indikaci, Ze eso ma spiSe E, mUZete zkusit maly podvod a zahrat z ruky kluka — predstirate situaci na

druhém diagramu — oboustranny impas na dadmu (viz kapitola o ,,table presence”).

Doufdm, Ze jsem vds presvédCil, Ze s impasem to neni tak jednoduché, jak si nékteri z vdas moZnd mys-
leli. K tématu impasu by toho bylo mozZno napsat jesté vice, tak moznd nékdy priste...
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