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V bridZi existuje cela fada ,,¢iselnych” pravidel — jednim z nich je tzv. ,Pravidlo jedenacti”.

Pokud vyndsite (nejcastéji do NT zdvazku) ctvrtou shora, pak pokud odectete vysi karty od jedendcti,
dostanete celkovy pocet karet vyssich neZ je barva vynosu v ostatnich tfech rukdch (na stole, u vds
jako druhého obrdnce a v neviditelné ruce hlavniho hrdce)
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Do zavazku 3NT vynasi partner kdrovou Sestku. Odecteme 11-6=5 a ziskame celkovy pocet karet,
které jsou v rukou N, E a S vyssi nez vynesena Sestka. Na stole je jedna karta vyssi neZ Sestka, v ruce
mame tfi takové karty, z toho plyne, Ze hlavni hra¢ ma jen jednu kartu, ktera je vyssi neZ je barva
vynosu.

Pokud napf. z bodové bilance je ziejmé, Ze S musi mit eso kdrové, pak nemusim na malou ze stolu
davat ddmu a tim umoznit hlavnimu hrdci expas ke klukovi na stole a tim mu vlastné vytvofit druhou
zadr? v této barvé.!

Pokud vyndsite treti - pdtou, Ize uplatnit podobné pravidlo deseti (pri vynosu pdtou) resp. dvandcti
(pri vynosu treti shora). V nasem pripadé by partner vynesl Ctyrku (pdtou shora), 10-4=6, v ruce N, E a
S musi byt celkem Sest karet vyssich neZ Ctyrka, pét jich vidite, hlavni hra¢ ma jednu takovou. Problém
ale nékdy je, Ze nemusi byt zcela jasné, zda vynos je tfeti nebo pdtd shora.

Dalsi priklady budou uvedeny jako testové, tj. vidy pouze zadani a nasledné feseni problému.

! Je otézkou, zda by hlavni hra¢ nemél z této kombinace svych karet poloZit ze stolu, do NT zavazku se vynasi
mald i z KQxxx a co kdyby to byl zrovna tento pfipad. Pokud vSak hlavni hra¢ usoudi, Ze jsou figury délené a Ze
nezhodnotite spravné situaci, mlZe se pak spolehnout na vasi chybu, tj. Ze date jako E figuru a kluk na stole se
stane druhou zadrzi.



Pravidlo jedenacti Kurz pro mirné pokrocilé PRABRA

Zadani
Priklad 1
Partner vynasi sedmicku srdcovou proti zavazku 3NT.
Davate kluka, hlavni hrac¢ bere v ruce kralem. Nasledné
. A 10754 prechzjm na stlil na krale pikového a nese ze stolu kluka
v — v J94 karového.
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Priklad 2
Partner vynasi sedmicku srdcovou, ze stolu mala. Jak
aEQz budete branit?
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Priklad 3
" Do zavazku 3NT vynasi partner srdcovou sedmicku, hlavni
v hrac dava ze stolu kluka. Jak budete branit?
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Priklad 4
ATD W vynasi sedmu srdcovou, ddvate kluka, hlavni hrac
v 43 bere esem. Ve druhém zdvihu hraje karového kluka,
¢ ESQ 108654 partner dava dvojku. Berete esem a premyslite, jak
& 7 ra .
~— A Q10875 dal branit.
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Priklad 5
aTB2 Do 3NT vynasi partner sedmicku pikovou, hlavni hrac
¥ 93 pridava ze stolu malou a vasi desitku bere v ruce kralem.
: i?[?g 6o Ve druhém zdvihu hraje S trefovou damu a propousti ji
Ao — A Q105 k vasemu krali. Jak budete pokracovat v obrané?
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11-7=4

Z vynosu vyplyva, Ze hlavni hra¢ ma pouze jednu
kartu vyssi nez je karta vynosu, a to je krdl, kterym
bral prvni zdvih (nemohl si pochopitelné dovolit
propustit, to byste jeho krdle podnesli a neudélal
by ani jeden srdcovy zdvih). Partner ma tedy
v srdcich AQ107x*

Hlavni hrac¢ se evidentné pokousi ,ukrast” jeden
karovy zdvih, ktery by mu mohl stacit (a realné
také staci) ke splnéni zavazku a snazi simulovat, ze
ma mozna hadani v karech, jestli hrat impas na
damu nebo expas ke krali.

Vy ale vite, Ze tim, Ze hned vezmete esem a
zahrajete devitku kdrovou, udélate ctyti srdcové

Reseni
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zdvihy a eso karové.
Priklad 2
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11-7=4

V rukou N, E a S by podle vynosu mély byt jen Ctyfi
karty vyssi neZ je karta vynosu. ProtoZe vSechny 4
vyssi karty vidite na stole resp. ve své ruce, hlavni
hra¢ nema vyssi kartu pres sedmicku srdcovou.

Dejte zruky malou a sedma srdcova bude drZet.
Partner bude pokracovat dalsi srdci a obrana stahne
Ctyfi srdcové zdvihy a eso karové.

Vsimnéte si, Ze pokud byste napf. dal z ruky kluka
srdcového, do ruky W by jiz nebyl vstup na znovu-
podehrani srdci.

?Lze to pochopitelné odvodit i bez poutziti pravidla jedenacti, ale toto pravidlo je k tomuto odvozeni rychlym

voditkem.
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Priklad 3
A ET2
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11-7=4

Pravidlo jedendcti vam Fikd, ze pokud byl vynos
¢tvrtou shora, pak by v ruce hlavniho hrac¢e neméla
byt Zadna vyssi srdcova karta nez je sedmicka (Ctyfri
karty vyssi nez 7 vidite na stole a ve své ruce).

Pak by ovSsem partner mél v srdcich KQ97, tj. pét
bodd, a na hlavniho hrace by vychazelo maximalné
14 bodl (na stole je 11 bod(, vy jich mate deset +
minimalné pét u partnera = max. 14 bodU by zbyvalo
pro hlavniho hrace). | kdyz obcas nékdo na 14 bod(
otevird 1NT, nelze to pfilis predpokladat bez srdcové
zadrze. Pravdépodobnéjsi tedy je, Zze partner
nevynesl ¢tvrtou, ale néjakou vyssi (patrné druhou
shora) od prazdné barvy (zejména mate-li takové
vynosové dohody).

Je tedy nutné vzit esem a pokusit se ziskat zdvihy jinde — Sanci dava jediné trefova barva. Po vzeti
prvniho zdvihu esem srdcovym vratte trefovou damu. Hlavni hra¢ pravdépodobné dvakrat propusti,

ale pak stejné bude muset zahrat kdrovy impas do vasi ruky.

Pokud byste pasivné vratili srdci, bude mit sehravajici dostatek ¢asu na vypracovani devatého zdvihu

v kdrech.
Priklad 4
11-7=4
L _ e e Slax ,
v 473 Pravidlo jedendcti nam fikd, Ze hlavni hra¢ ma v srdcich
+ KQ108654 dvé karty vyssi nez je sedma (Ctyfi jsou celkem, dvé
& 96 Y p Py . .
vidime ve své ruce, na stole neni Zadna). Jaké
A 93 A QI0875 . ) )
v Q10 82 v T06 kombinace to mohou byt?
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ER Pass 3NT Druhd kombinace je viceméné vyloucena, hlavni hrag¢
Pass Pass Pass

by prece vzal prvni zdvih ddmou a nepfipravoval by se
dobrovolné o druhou srdcovou zadrz a zdvih.

V poslednich tfech pfipadech je zase pravdépodobné, Ze by sehravajici barvu vynosu dvakrat
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propustil, aby vam prerusil komunikaci (vi o tom, Ze bude muset vyrazit eso karové a pokud neni u
dlouhych srdci, je logické srdce dvakrat propustit).

Je tedy témér na sto procent jisté, Ze hlavni hra¢ ma v srdcich AKx a Sance na vypracovani srdcovych
zdvihi je nulova — sehravajici ma po vyraZeni esa karového jisté dostatek zdvih( na splnéni zavazku.
Jedinou Sanci je vzit rychle pét zdvih( a redlnou Sanci na to dava trefova barva, kde staci, pokud u
partnera najdete eso (v pikach byste potrebovali AK, protoZze po vynosu malym pikem by jej mohl
hlavni hrac pustit do kluka). Vyneste tedy damu trefovou a doufejte...

P.S. Hlavni hrac udélal chybu, Ze vzal prvni zdvih esem. Obvykle je dobre, kdyZ hlavni hrdac bere v ruce
nejvyssi kartou, aby neprozradil nizsi honéry. Tentokrdt ale pravidlo neplati. Pokud by vzal prvni zdvih
krdlem, pak by pro W bylo velmi obtiZné poznat, Ze po vzeti esem kdrovym nemd vrdtit pik (viz jedno
z pfedchozich rozddni — hlavni hrdac by s drzenim Kxx v srdcich nemohl propustit, a navic by na néj
v tomto pfipadé vychdzelo trefové eso misto srdcového a vrdceni trefu by tak bylo chybou.

Priklad 5
11-7=4
A JTEZ . oy v ,
v 93 Pravidlo 11 nam ftikd, Zze vruce N, E a S by mély byt
+ A64 pouze Ctyfi pikové karty vyssi neZ je vynesend sedmicka.
96 ; & 410962 Q105 Vsechny cCtyfi vyssi karty ale vidime na stole a ve své
A A
v ATED v Q1064 ruce, z toho by vyplyvalo, Ze hlavni hrad¢ zadnou vy3si
+ Q105 4 I872 kartu nema.
& 53 & K7
A LE 4 Vzal ale prvni zdvih kralem, co to znamena? Partner
: E;g evidentné nevynesl ¢tvrtou shora, ale vysokou (pravdé-
s QT84 podobné druhou shora) od prazdné barvy. Hlavni hrac
se nas pokusil splést tim, Ze vzal zdvih krdle a nikoli
West North East ?OIIJJ'IT}I esem, ale pravidlo jedendcti ndm vtomto piipadé
Pass 2NT Pass Pass pomUze identifikovat, Ze eso mit rovnéZ musi.
Pass

Pokud bychom bez pfemysleni vratili ve tfetim zdvihu

pik, pak nejenze bychom dali hlavnimu hraci tempo, ale

on by mohl pik propustit ke klukovi na stole a tim by
dokonce dostal devaty zdvih, o néjz by jinak marné bojoval.

Je tedy jasné, Ze musime o své zdvih bojovat v jiné barvé neZ v pikach a nabizeji se srdce. Pokud
bychom ale vynesli malé srdce, hlavni hra¢ by propustil k devitce a stale by mohl bojovat o sv{j
devaty zdvih (napf. by mohl partnera dostat do vpustky). Vratime-li ale ddmu nebo desitku, pak
pokud S nepokryje krdlem, zistaneme ve zdvihu a budeme moci kréle jesté jednou podehrat, pokud
pokryje, vezmeme rovnou ctyfi srdcové a jeden trefovy zdvih.



