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sehravka hlavniho hrdce.

V prvni cdsti této série ¢ldnkd o bridZové obrané jsme se vénovali tématu taktického propousténi zdvihi v obrané.
Dalsi dilezitym taktickym prvkem, ktery Ize v obrané pouZit je odblokovdni, tj. odhozeni vysoké karty v urcité
barvé, na nizZ byste jinak mohli vzit zdvih. Cilem odblokovdni miZe byt:

v' vytvoreni vstupu do ruky partnera
v’ zabrdnéni zablokovdni barvy
v’ uniknuti vpustky

VYTVOREN{ VSTUPU DO RUKY PARTNERA

Nejcastéjsim pripadem odblokovani za Ucelem vytvoreni vstupu do ruky partnera je, mame-li v dlouhé barvé
partnera dubl figuru. V tomto pfipadé je odblokovani témér automatické.

PRIKLAD 1
a A
v 9765 Zavazek: 3NT (S) Vynos: a)J
¢ A1042
* 9832 Patner (W) vynasi kluka pikového, N dava eso. Pokud jako E
a J1097432 N a Q06 ! )
v AK . v 8432 neshodite ddmu pikovou, co se stane?
¢+ 865 s ¢ 97
= 6 A KS5 * Q1074 Hlavni hra¢ ma osm zdvih( na vysoké karty. Devéty se bude
vQJ fg snazit vypracovavat v srdcich. W vezme srdcovym kralem a
¢ KQJ3 vrati pikovou devitku — vy vezmete zdvih ddmou a hlavni hrac
& AKS , iy v "
propusti. Nebudete jiz mit dalsi pik na vraceni a budete muset
West Norih East South zahrat jinou barvu, HH vezme a vyrazi kréle srdcového. W bude
34 Pass Pass 3NT pokracovat v pikach, tentokrat HH vezme kralem a partner jiz
Pass Pass Pass
nebude mit dalsi vstup do ruky k odehrani svych pikovych

zdvih{.

Pokud se odblokujete v prvnim zdvihu damou pikovou, pak po pokrac¢ovani pikovou devitkou W zlistane ve zdvihu
a bude moci pokracovat ev. dalSim pikem. Vyrazi tak krale pikového a stale bude mit vstup na eso srdcové.



http://nulda.bridgecz.cz/Obrana1.pdf
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PRIKLAD 2
aKQJ7
v Q6
¢ J105
& A65
A 854 N
v A107542 .
¢ 643 .
22 =
a 103
v K98
¢ A982
% KQI7
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a AD6

v I3

¢+ KQ7

& 109843

Zavazek: 3NT (S) Vynos: ¥5

Ke spInéni zavazku bude hlavni hra¢ muset vypracovat své pi-
kové zdvihy (kdyby hral kara na opakovany impas, stejné
bude mit jen osm zdvihid a bude muset piky rozehrat tak jako
tak). Po vynosu srdcovou pétkou mu ale hrozi, Ze si obrana
odehraje dfive své srdcové zdvihy.

Jeho strategie zavisi na tom, kdo ma pikové eso. Ma-li ho E,
pak musi dat na prvni srdce z obou stran malou. Ma-li ho ale
W u svych dlouhych pikd, pak musi dat v prvnim zdvihu déamu

ze stolu. Pokud se rozhodne pro druhou alternativu, tj. da ze stolu ddmu, obrance na E musi byt ve stfehu a
odblokovat se svym srdcovym klukem. AZ se pak dostane do zdvihu pikovym esem, bude moci podehrat krale
hlavniho hrace a W udéla vsechny své zbylé srdcové zdvihy. Pokud by si nechal E srdcového kluka, S jej ve tretim
zdvihu propusti a E jiZz nebude mit dalsi srdce k podneseni srdcového kluka jihu.

ey

Dal$im ¢astym manévrem v obrané souvisejici s odblokovanim barvy je prevzeti vysoké karty partnera svou
vyssi kartou. Opét je tato situace bézna, mate-li v dlouhé barvé partnera dubl figuru.
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Dbl Pass INT
Pass Pass

Zavazek: 3NT (S) Vynos: aQ

Vynos pikovou damou musi E prevzit kralem, jinak barvu za-
blokuje. Hlavni hra¢ bude muset vypracovat kdrové zdvihy.
Pokud by si E nechal singlového kréle pikového, hlavni hrac¢
vezme hned prvni zdvih esem a barvu zablokuje. Nyni zahraje
karového krale a ev. dalsi kdro. W vezme esem, zahraje dalsi
pik ke krdli svého partnera, ale ten nebude mit dalsi pik k vra-

ceni.

Pokud da E do prvniho zdvihu krale pikového, S pravdépo-
dobné propusti s nadéji, Ze eso karové je E (coz mu bohuzel
nevyjde).
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V dal$im pfikladu pouzil obrance tzv. ,cisafsky manévr®, tj. dvoji odblokovani v barvé esem a kralem s cilem vy-

tvofeni vstupu k barvé partnera.

PRIKLAD 4
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Zavazek: 3NT (S) Vynos: aK

Hlavni hrac propustil prvni vynos kralem pikovym i pokraco-
vani ddmou pikovou. Na druhy pik E odhodil trefového krale
a na dalsi pik trefové eso.

W pokracoval dalsim pikem a hlavni hra¢ sice nyni dostal
,zadarmo” dva trefové zdvihy, stale mu ale jeden zdvih chybél.
Musel by zahrat tfi kola tref(, ale na trefovou desitku by se
dostal do zdvihu W k odehrani svych pikovych zdvihG.

Pokud se E neodblokuje v trefech, hlavni hrac¢ bez problémi vypracuje trefové zdvihy. HH mohl samoziejmé spl-
nit, pokud by tusil, Ze W ma Sestilist pikovy a pik by tedy nepropoustél, E by se tak nemohl odblokovat.

ey

ZABRANEN{ ZABLOKOVANI{ BARVY

Do této kategorie patfii nékteré partie uvedené v prvni ¢asti tohoto ¢lanku — napf. PF. 1 a Pf.3. Pro doplnéni jesté

jedno podobné rozdani na toto téma:

PRIKLAD 5

a QI1098
¥ 653
¢ J43
& A3

a ATH
v K82
# K96
& KJ82

S
a 543

a K2

v 1094
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Zavazek: 3NT (S) Vynos: aQ

Hlavni hra¢ ma osm zdvih{ na vysoké karty. Ke splnéni zavazku
bude muset vypracovat trefové zdvihy.

Pokud da hlavni hrac ze stolu malou, prevezméte zdvih kralem
a vratte dvojku pikovou. V opa¢ném pfipadé vam hlavni hra¢
propusti druhé kolo pikQi a vy budete muset zahrat nékterou
jinou barvu, coz da hlavnimu hraci tempo k vypracovani tref.

Pokud da hlavni hrac ze stolu eso, musite opét odblokovat pi-
kového krale, jinak by hlavni hrac zahral trefy, partner by vzal
esem, ale pikova barva by byla zablokovana.

ey
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VYHNUTI SE VPUSTCE

PRIKLAD 6
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Zavazek: 4 s (S) Vynos: &)

Hlavni hrac bere kralem v ruce a hraje tfi kola trumfa.
Nyni hraje eso trefové a trefovy snap. Nasledné ode-
hrava krale karového.

Pokud se W neodblokuje kdrovou damou, bude na ni
nasledné vpustén do zdvihu a bude muset zahrat od
srdcové vidle nebo do dvojité Sikeny.

Ze sehravky hlavniho hrace je jeho umysl dost &itelny.

M3 pét pikovych zdvihl, dva trefové a dva karové. Pokud by mél karového kluka, pak by jeho vétsi Sanci bylo

zahrat karovy impas. Tim, Ze z ného zrezignoval, ma s nejvétsi pravdépodobnosti karového kluka partner. Odblo-

kujte se karovou damou pod krale, na karo se pak dostane do zdvihu partner, ktery bude moci podehrat srdco-

vého krale.

PRIKLAD 7
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08753
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Zavazek: 6% Vynos: ¢Q

Hlavni hrac bere esem, ve dvou kolech vytrumfovava. Na-
sledné hraje krale karového, eso a krale pikového a eso
trefové.

Pocitejte zdvihy hlavniho hrace — ma Sest srdci, dva piky,
dvé kara a eso trefové, tj. dohromady jedenact zdvihd. Po-
kud ma treti srdce nebo karo, bude si ho moci snapnout
na stole jako dvanacty zdvih. Vasi jedinou Sanci tak je, ze
S ma trilist trefovy. Pokud si nechate svou trefovou damu,
budete na ni ndsledné vpustén a budete muset hrat do

dablsikeny v pikach nebo karech. VSimnéte si, Ze nepomuze ani, kdyby partner vasi damu prevzal kralem, protoze

pak vyroste trefovy kluk na stole. Jedinou vasi Sanci je odblokovat se trefovou damou a doufat, Ze partner ma

kromé predpokladaného krale i desitku trefovou. Sehravka HH to kazdopadné indikuje.
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PRIKLAD 8

40652

vQ74

0753

+1083
49 N aJ43
©vJ1096 E 9 AK82
©A962 S oQ84
+J964 4752

aAK1087

53

o KJ10

+AKQ
hrace.

Zavazek: 4 Vynos: vJ

Hlavni hra¢ dava malou ze stolu, vas kluk srdcovy drzi. Na-
sledné hrajete desitku srdcovou a devitku srdcovou ke krali
partnera, hlavni hrac¢ snapuje v ruce. Nasledné hraje eso a
krale pikového a tfi vysoké trefy v ruce. Pfechazi na stll na
damu pikovou — partner pfidal tfikrat piky — a ze stolu hraje
karo do kluka.

Co se stane kdyZ nyni vezmete karovym esem? Hlavni hrac uz
jisté nema ani srdce ani trefy a vy tak budete muset zahrat
bud' do dvojité Sikeny nebo kdro do mozné vidle hlavniho

Proc hlavni hrac¢ odehraval dost riskantné vysoké trefy predtim nez dotrumfoval? Evidentné ma na stll jen jeden

prechod na pikovou damu a potfeboval pfed zahranim kar eliminovat trefovou barvu. Propustte karovy zdvih a

hlavni hra¢ bude muset odevzdat dva karové zdvihy. Ke své smile nema v ruce mensi trumf, nez je Sestka stolu,

aby mohl prejit na stlil a opakovat karovy impas.
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Na z4avér opét jedno ,,odstrasujici“ rozdani. Odblokovani v obrané je u¢innou zbrani, pokud je provedeno v pravy
okamzik. M(ize byt ale dvousecnou zbrani, pokud je provedeno automaticky, aniz byste se zamysleli nad tim, zda
je takové odblokovani nutné.

PRIKLAD 9
a2
v A5 Zavazek: 3NT (S) Vynos ¥Q
¢+ AKQJIDE&7
s + KQJ 019576 34 obrance na N byl dotaz na pikovou zadrZ, obvykle pouzi-
a a
v QJ108 N " v K2 vany s dlouhou kompletni levnou barvou, nesouci spoustu
465 s ¢ 94 zdvihd.
& ABS32 & 1097
A K1054 . o . o
v 97643 Obrance na W s esem pikovym, nadraZzenou zadrzi pikovou
; éi v ruce S a dalsim bo¢nim esem spravné nevynesl pik do barvy
partnera, ¢imz by hlavnimu hraci rovnou daroval devaty
West North f‘“’ g"“’h zdvih. Vynos srdcovou ddmou se zdal byt v dany moment nej-
ia ass
Pass 34 Pass INT vhodnéjsi kombinaci bezpecného a zaroven uto¢ného vy-
Pass Pass Pass nosu.

Co se ale v partii stalo? Hlavni hra¢ dal eso ze stolu ve snaze

zablokovat srdcovou barvu. East, ktery zrovna cetl knizku o
odblokovani se v obrané, mél dubl krale srdcového. , To je prece ta situace mnohokrat v kniZce zmifiovana. Mam
dubl figuru v barvé partnera, mél bych se odblokovat”, fekl si E a také tak ucinil, pod eso odhodil srdcového krale.
Hlavni hra¢ ma osm zdvihd shora a potfebuje vypracovat aspon jeden trefovy zdvih. Zahral tedy ze stolu kréle
trefového, W vzal esem, ale nyni mohl stdhnout pouze dva dalsi srdcové zdvihy a eso pikové, zavazek spInén.

Kde se stala chyba? East upfednostnil schematické , automatické” zahrani pred zdravym selskym rozumem. Je
vidét osm zdvihU na stole, aby mohl byt zavazek porazen, musi W mit obé chybéjici esa v ¢ernych barvach. Proto
neni dlvod se odblokovavat kralem srdcovym. KdyZ hlavni hrac zahraje trefového kréle, W vezme esem, zahraje
dalsi srdce ke krali partnera a ten nyni zahraje ddmu pikovou. Obrana tak vezme dva pikové zdvihy, eso trefové
a dva srdcové zdvihy (hlavni hra¢ samoziejmé nejprve odehraje sva vysoka kara).

deA

ZAVEREM

Odblokovani v obrané je efektnim a v fadé pripadl také efektivnim manévrem, ktery umozni obrancim porazit
zavazek, ktery by jinak mohl byt splnén. Stejné jako v pripadé propousténi zdvih(i v obrané ale vidy davejte pred-
nost bridzové logice pred jakymkoli schematickym zahranim, jakkoli by se vdm na prvni pohled zddlo, Ze toto je
ta prava chvile na odblokovani.

Priklady, popsané v tomto ¢lanku, jsou typickymi situacemi vhodnymi pro odblokovani a méli byste je znat, ale
vzdy se pred odblokovanim napfed zamyslete, zda naopak timto manévrem nemtZete zavazek zadat. Na rozdil
od propousténi mate tu vyhodu, Ze si odblokovani mizZete rozmyslet i pfimo pred jeho provedenim, samoziejmé,
pokud tim neprenesete partnerovi neopravnénou informaci, kterou on nesmi podle pravidel v dalsim pribéhu
partie vyuzit.




