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3. CAST — NASKOCEN{ VYSOKOU KARTOU NA DRUHEM MISTE C8

Zpracoval: Nulicek Vladimir
Volné podle knihy R.Kielczewskeho Techniky wistowania

vevs

vevs

sehravka hlavniho hrdce.

Tento cldnek je tretim ze série vénované strategii obrany, konkrétné boji o komuninaci. Prvni cdst byla vénovdna
propousténi zdviht v obrané, druhd cdst odblokovdni. V této treti ¢dsti se budeme vénovat naskoceni obrdnce na

druhém misté vysokym honérem s cilem:

ochrany vstupu partnera

zabranéni odehrani vysokych karet v dlouhé barvé stolu
obrany pred pozdeéjsi vpustkou

ochrany partnera pred vpustkou

a fady jinych divodi

AN NN

Naskoceni vysokym honérem na druhém misté je v ndsledujicich prikladech umysinym odchylenim se od zdklad-
niho bridZového pravidla ,Druhy ddvd malou”. | kdyZ toto trividlni pravidlo ve vétsiné pripadd funguje, uvedené
priklady jsou ukdzkami, Ze kaZdé pravidlo mad své vyjimky a Ze zakladnim pravidlem, kterym byste se vZdy méli

ridit je ,,pravidlo zdravého rozumu*,

OCHRANA VSTUPU PARTNERA

PRIKLAD 1
a 873
v AQ4 Zéavazek: 3NT (S) Vynos: A5
¢« KJ102
a K952 % J106 .64 Hlavni hrac bere zdvih pikovou desitkou a prechazi na stdl
v K83 N v 975 karovym klukem. Nyn{ hraje trefového kluka.
+ 86 B 0754
& K72 S & AS4 Pokud E nevskoci esem a nepodehraje piky, hlavni hrac
A AQID bez problémd spini. Pokud vezme W trefovym krélem, ne-
v 1062 . . . .
¢ AQ3 bude moci rozehrat ze své strany znovu piky a HH vypra-
& Q983 cuje trefy, ev. zahraje srdcovy impas. Pokud W rovnéz pro-
pusti, bude mit HH jiZ osm zdvih( a devaty udéla srdcovym
impasem.

Jedinou Uspésnou obranou pro linku EW je to, Zze W vezme prvni tref esem a podehraje piky. Obrana tak udéla

tfi pikové zdvihy a dva vysoké trefy.



https://www.bkpraha.cz/_files/200000337-2774e27751/Obrana1.pdf
https://www.bkpraha.cz/_files/200000343-aba02aba03/Obrana2-1.pdf
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ZABRANEN{ ODEHRANI DLOUHE BARVY STOLU

PRIKLAD 2
A 653
v AJ1097
* A
& 9843
A 942 N a8
v Q8 B v K532
¢ 1109765 ' ¢ 8432
2 107 Sl . Q765
A AKQI107
v 64
+ KQ
& AK?2

Zavazek: 64 (S) Vynos: ¢J

Hlavni hrac¢ bere esem na stole a ve trech kolech vytrumfo-
vava. Nasledné nese srdce z ruky.

Pokud da W malou, hlavni hrac zahraje kluka, E vezme kralem
a v dal$im kole srdci spadne od W dédma a HH bez problém
odhodi ztratovy tref na srdce stolu.

Pokud ale W da damu, pak srdce stolu budou odfiznuté,
nema-li S tfilist srdcovy (v tom pfipadé ale spini kazdopadné
opakovanym impasem, i kdyby mél W tfeti damu).

P. S. Hlavni hrac¢ by se mél pokusit zahrdt srdce pred tretim trumfnutim, tj. nechat si na stole jeden trumf jako
vstup k vypracovanym srdcim. Pokud by srdce u obrdnci byly 3-3, pak by zahrdni ddmy W nepomohlo. HH by vzal
esem, klukem srdcovym vyrazil krdle a na stil by presel snapem kdrového krdle, naceZ by stihl na dalsi srdce
zahodit tref. ProtoZe ma ale W jen dubl srdcovy, v této partii to nebude fungovat, protoZe treti kolo srdci W muZe

snapnout, md-li tfilist pikovy.

OBRANA PRED VPUSTKOU

PRIKLAD 3

A QIT

v K165

¢ 7432

2 A%
A K10654 A 932
v 72 v 10
¢ AKQS B o5
+ K3 =M . 0109765

A A8

v AQ9843

v 106

%42

Zavazek: 4w (S) Vynos: ¢A

W odehrdva tfi vysoka kara, hlavni hrac¢ snapuje v ruce
treti kolo. Nyni zahral z ruky tref.

Pokud W nevskoci trefovym kralem, hlavni hra¢ vezme
na stole esem, snapne v ruce posledni karo, vytrumfuje
a zahraje dalsi tref. W se dostane do zdvihu na trefového
krale a bude muset vynést pik od svého kréle.

Pokud se W odblokuje trefovym kralem, hlavni hrac sice
bude moci zahrat tref ze stolu ke svému klukovi (tj. ex-

pas na damu trefovou E), stejné ale bude muset jeSté odevzdat pikovy zdvih. Pokud by mél S damu trefovou, pak
sice neodevzda trefovy zdvih, ale stejné bude muset nasledné odevzdat zdvih pikovy, takZe to vlastné bude zdvih

za zdvih.

Tl
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OCHRANA PARTNERA PRED VPUSTKOU

PRIKLAD 4

A 94
v K973
+ Q1082
& 964

West

Pass
Pass

a K752

v Q82

¢ A96

& AL102

N rS

v

) )
= &

a AQI083

vJ6s

¢ K753

& 8

E

North East
2a

ja Pass

Pass Pass

16
A104
14
KQJI753

South
2a
EX )

Zavazek: 44 (S) Vynos: &6

Po zahdjeni 2 (Precision, tj. 6+ trefll nebo 5 trefl, 4 v drahé)
se linka NS dodrazila do zavazku 4 a-

W vynesl tref do barvy partnera. Hlavni hra¢ vzal esem na
stole, snapl tref, presel na stdl krdlem pikovym a snapl po-
sledni tref stolu. Nyni zahral eso pikové, krale karového a malé
karo z ruky.

Pokud W nevsko¢i damou karovou, hlavni hra¢ tento zdvih
propusti —zdvih vezme kluk E a bude muset zahrat budto tref
do dvojité Sikeny nebo rozehrat srdce (¢imz hlavni hra¢ udéla
jeden srdcovy zdvih).

Vskoceni ddmou karovou nemuze byt Spatné, prece pokud by

hlavni hra¢ mél KJ+ v karech, zahral by karovy impas a nehral by kara takto divnym zplGsobem.

Dbl s———————

ZABRANENI VYPRACOVANI ZDVIHU IMPASEM PROTI TRUMFUM

PRIKLAD 5

aQJ92
v 94

¢ AT32
% K65

s 1076

v K83

+ Q1054

% AQ7

A K53

N
B . Koz
= . 71094

s AS4

v AQJ1065

¢ ]

%832

Zavazek: 4w (S) Vynos: aQ

Hlavni hra¢ vzal prvni zdvih esem v ruce, zahral eso a krale
srdcového a ze stolu nasledné zahral malé karo.

Pokud E nenaskodi kralem, vezme karovy zdvih na eso W a
hlavni hrac si bez problémU vypracuje kadrovy zdvih, na néjz
odhodi jeden svj ztratovy tref a zahraje Uspésny trefovy im-
pas.

Pokud ale E da krale karového, obrana vezme kromeé tohoto
karového zdvihu jesté dva pikové a jeden trefovy zdvih.

Sl
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ZABRANENT UKRADENI ZDVIHU

PRIKLAD 6

s 64

v 9865
¢ J10§
& 7652

West

Pass

a 852
v KJI3
¢+ AKQ2
& J109
N & QJ1093
v AT72
 FIRYE
S . Asd
& AK7
v Q104
¢ 9765
& KQ3
North East South
1e 1a INT
Pass Pass

Zavazek: 3NT (S) Vynos: a6

Partner vynasi do vasi drazené barvy. Hlavni hrac propus-
til jedno kolo pikd, druhy zdvih vzal esem v ruce. Nasledné
presel na stll karem a zahral ze stolu trefového kluka.

Zahrani trefu ze stolu sugeruje trefovy impas proti damé.
Nenechte se ale zmast — pokud jako E propustite jeden
trefovy zdvih, hlavni hraé prepne na srdce a bez problém(i
spini devét zdviht (dva pikové, dva srdcové, Ctyri karové
a jeden trefovy zdvih).

Naskocte esem a pokracujte ve vypracovani pikd. Bez ro-

zehrani srdci ma HH jen osm zdvih(, pokud nema vice nez
tfi trefy (a pokud ano, pak bude mit dostatek zdvih( pres
trefovou barvu).

OBRANA PROTI TRUMP COUPU

Sl ————————

Posledni priklad se tyka zajimavé situace, kdy se hlavni hrac¢ snazi o tzv. trumfovou paradu neboli Trump Coup.
Toto zahrani vyZaduje zkraceni hlavniho hraée na takovou délku trumfli, jako ma obrance s dlouhymi trumfy.

Musi mit tedy dostatek vstupl na stil k tomuto zkraceni a nasledné jesté findlnimu zahrani proti trumfové vi-

dlicce. V nékterém pripadé pravé pridani vysoké karty obrdnce na druhém misté mlzZe tomuto zahrani zabranit,

protoZe omezi pocet vstupll hlavniho hrace na stdl.

PRIKLAD 7

A 186
v2

¢ A9T762
% Q864

A AKQTS

v Q3

v 843

% ATS
A 1093

B v K763

_ ¢ 105
=l . 10972

a 42

v AJ10984

+ KQJ

% K3

Zavazek: 6% Vynos: ¢A

W vynesl eso karové a dalsi karo. Hlavni hrac¢ bere kralem a
hraje pik na stll a srdovou damu. E se ¢tvrtym kralem pocho-
pitelné nepokryl, ddma srdcova drzi zdvih. HH pokracuje dalsi
srdci do kluka do ruky, k jeho smlle W odhazuje kéro. Kral srd-
covy je sice vimpasu, ale HH nema dostatek trumfl na stole,
aby ho mohl vychytat.

Jedinou jeho $anci je Trump Coup, ktery vyzaduje, aby se HH
zkratil v ruce na stejnou délku jako ma E, tj. musi se zkratit
dvakrat a pak mit jesté prechod na stdl, aby mohl zahrat proti

své vidlicce. Hraje tedy dalsi pik a snapuje pik. Nyni hraje trefovou trojku z ruky.



http://www.weweweb.net/game/webpage/bridge/trump_coup.html

Strategie bridZzové obrany

Pokud W neda trefovou damu, zahraje HH ,,zbyteény“ impas trefovym klukem (ktery ale potfebuje kvlli dostatku
vstupl na stll) a zkrati se dalSim pikovym snapem. Koncovka partie bude takovato:

Hlavni hrac je na stole hraje pikovou pétku, E dava tref, HH

a Q5
v — snapuje devitkou. Nyni hraje trefového krale, kterého prebira
+ 8 esem na stole a hraje vysoky pik.
& AS
: : : E? Pokud E nesnapne, odhodi HH v ruce karo a zahraje karo ze
4 07 . — stolu k A10 srdcovému do ruky. Pokud E snapne, HH presna-
& Q86 & 1097 pne, dotrumfuje a bude mit vSe v ruce vysoké.
: AlD9 Pokud ale v prfedchozim zdvihu dd@ W ddmu trefovou, HH
+ Q bude muset vzit na stole esem a bude mu chybét jeden vstup
+ K na stll k tomu, aby Trump Coup fungoval.
By
ZAVEREM

Strategie obrany na druhém misté se z devadesati procent drzi dvou ,zlatych pravidel”, s nimiZ jsou seznameni

jiz bridzovi zacatecnici:

v',,Druhy dava malou”
v" ,Na honéra honéra”

Kazdé pravidlo ma ale své vyjimky, z nichZ nékteré byly vysvétleny v prikladech v tomto ¢lanku, kdy je naopak
nutné, aby hrac¢ na druhém misté naskocil vysokou kartou.

Chcete-li se o strategii obrany na druhé pozici dozvédét vice, doporucuji tuto webovou stranku.

Soucasti tohoto webu je i kviz si mUZete tuto strategii vyzkouset na konkrétnich prikladech.

@ US.



http://bakerbridge.coffeecup.com/SecondHand/deal00.html
http://bakerbridge.coffeecup.com/SecondHand/deal01.html#1
http://bakerbridge.coffeecup.com/SecondHand/deal01.html#1

