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Trumfovd promoce je obranné zahrani, kdy se ,,povysi” trumf, ktery by normdlné nedélal zdvih. Ob-
vykle nastavad tehdy, kdy hlavni hrac (nebo stl) i obrdnce za nim jiZ nemaji urcitou barvu.

Dummy Zavazek: 4 srdce
:g::; Vypada to, Ze obrana ziskd pouze dva vysoké
West o8 East piky a trefového kréle.
AG5 SAQJ AAKIBT Pokud ale obrana stdhne eso a krdle pikového a
vaJ 62 vynese treti kolo pikd, pak pokud hlavni hra¢
QU763 Declarer ¢ odhodi v ruce (zfejmé tref), obrdnce na W ziska
w97 ::;43 ez zdvih na kluka srdcového. Pokud HH snapne
SAKS malym trumfem, W ho presnapne, pokud HH
2863 snapne esem nebo krélem, ziskd W srdcovy zdvih

pozdéji.

Trumfova promoce také nékdy nastane tehdy, pokud by obrance mohl pfesnapnout HH, ale odmitne
tak ucinit a vypracuje si tim jeden trumfovy zdvih navic.

Dummy Zavazek: 4 piky

4875

¥Q3432 Hlavni hra¢ ztraci dva srdcové zdvihy a jeden
West *T8 East pikovy.
K932 2AKQ &6 Pokud ale obranci stahnou eso a krale srdcové-
wor WAKBS ho a zahraji srdce potieti, pak pokud HH snapne
7343 Declarer Q62 napf. ddmou a obrance na W nepresnapne,
®TO7 AAQIT4 BJ542 udéld ndasledné dva pikové zdvihy na krale a

vJT devitku.

*AK9

%863
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Trumfova promoce

Specielnim pripadem trumfové promoce je tzv. ,uppercut”. V tomto pripadé jeden z obrancl prebiji
kartu HH a donuti tak HH k nadsnapnuti, ¢imz se vypromuje trumfovy zdvih druhého obrance.

Dummy Zavazek: 4 piky
#9875 Obrana md narok na 2 srdcové zdvihy a trefo-
vQ432 , . . .
vého krdle. Pokud W odehraje AK srdcové a
West 478 East e v L, , ,
zahraje treti kolo srdci, E musi snapnout klukem
&Q2 SAQJ & J6 , . .y v
WAKSST vos (obecna zasada je snapnout co nejvyssim moz-
753 Declarer *QUB42 nym trumfem, ktery by jinak neziskal zdvih). HH
»T97 AAKT43 BK542 musi pfesnapnout esem nebo kralem a tim se
T vypromuje zdvih na ddmu pikovou W.
*AK9
863

Jesté jeden priklad:

Dummy Zavazek: 4 srdce

#9875

v532 W vynasi krale karového, kterého HH bere
West 565 Cast esem. Nyni pfechdzi na stdl trefem a hraje
s 2AKQ 6432 trumf ke klukovi. W bere esem.
WA9T vas W stahuje ddamu kdrovou. Nyni kdyZ W zahraje
#KQJ432 Declarer *97 dalsi kolo kéar, musi E snapnout ddmou srdco-
79 &KQJ 7532 vou. HH bude muset pfesnapnout kralem a de-

WKJT64 vitka W se vypromuje. Pokud by E nesnapl, HH

;:;4 by mohl snapnout malym trumfem, pfejit na

stal na tref a zahrat opakovany impas na damu
(ta by dokonce vypadla ve druhém kole).

Aby W usnadnil partnerovi situaci, mél by ve
tfetim kole kar vynést malé karo, nikoli kluka — tim donuti partnera snapnout osmicku stolu a promo-
ce bude fungovat.
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A jesté jeden priklad, kdy k vypromovani trumfového zdvihu vede zahrdni do dvojité, 1épe Feceno

trojité Sikeny.
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Zavazek: 4 srdce

W vynasi singl trefovou trojku, E stahuje kluka,
eso a krale trefového.

Obrance na W nyni vidi, Ze pokud ma partner
eso pikové nebo figuru srdcovou, zavazek spad-
ne ,samospadem®. V opacném pripadé je jedi-
nou Sanci srdcovy zdvih, k ¢emuz staci singl de-
sitka u partnera. W zahraje ctvrté kolo tref(,
S odhodi karo, ale W snapne desitkou. N bude
muset pfesnapnout ddmou a srdcovy kluk E se
vypromuje.
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