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Signal ,Vinje“

Zpracoval Vladimir Nuli¢ek

podle zdroji z webu ACBL a dalsich webovych zdrojli

Markovani poctu je pro expertni obranu velmi dulezité a casto dava klicovou informaci vedouci
k porazeni zavazku. Jednou z mozZnosti, jak markovani poctu zdokonalit je tzv. signal ,Vinje“, pojme-
novany podle Helge Vinje (Norsko), vynélezce tohoto systému.*

Typy rozloh

Trinact karet, které tvofi pocet karet v jedné ruce, mlzZe byt rozloZzeno vidy do jednoho z téchto dvou
typl rozloh:

v' E“ typ (Even = sudy) — jedna barva obsahuje sudy pocet karet, ostatni tfi barvy lichy pocet
(napf. 4333, 5332, 6331)

v’ ,0“ typ (0dd = lichy) - jedna barva obsahuje lichy podet karet, ostatni t¥i barvy sudy pocet
(napt. 4432, 5422, 6322)°

Barva, kterd se z hlediska parity odliSuje od ostatnich barev je oznacovana napf. jako ,singular suir” —
pak je mozno dany typ listu blize specifikovat napft. takto:

v" EH = Even typ, singularni barva jsou srdce (Hearts) — srdcova barva obsahuje sudy pocet ka-
ret, zbylé t¥i barvy lichy pocet karet

v/ 0D = 0dd typ, singuldrni barva jsou kédra (Diamonds) — karové barva obsahuje lichy pocet ka-
ret, ostatni t¥i barvy sudy pocet karet®

Pozndmka:

Typ parity Ize vysledovat také u rozlohy jednotlivych barev, napr. pokud pouze jeden hra¢ md sudy
pocet karet v urcité barvé, pak vsichni tri ostatni hraci musi mit v této barvé lichy pocet karet resp.
jeden hra¢ muZe mit lichy pocet karet v dané barve a tfi ostatni sudy pocet karet.

! Se jménem Helge Vinje je spojovan také vynosovy systém ,Vinje” neboli ,Journalist” — viz zde. Vinje byl auto-
rem nékolika bridZovych publikaci, tykajicich se expertni bridZzové obrany — seznam publikaci zde.

> N&kdy se pfi popisu typu rozloh setkate i s opa&nym zna&enim, tj. podle pFevazujici parity barev, my se v tom-
to textu budeme drzet tohoto znaceni vzoru rozloh, tj. podle toho, jaky pocet karet je v barvé, ktera se odlisSuje
od tfi ostatnich.

* Budeme se driet »anglického” oznacovani parity a barev.
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Kdy pouzit signal ,Vinje“?
Vinje navrhuje urdity ,algoritmus”, podle kterého jeden i druhy obrance mohou namarkovat sv(j
paritni typ rozhlohy:
v"u trumfovych zavazk( se paritni typ rozlohy markuje v trumfové barvé
v'u NT zavazkl se paritni typ rozlohy markuje v prvni barvé, kterou hlavni hraé draZil a byla
podporena, pokud Zadna takova barva neni, pak u prvni barvy, kterou hlavni hrac zacal roze-
hravat.

Vyhodou téchto dohod je to, Ze tuto barvu obvykle hlavni hra¢ zacne rozehravat jako prvni, proto
prijde ,Vinje” signal dostatecné vcas, aby obrancim pomohl odhalit rozlohu partnera a potazmo
sehrdvajiciho.

Nevyhodou pochopitelné je, Ze napf. markovani v trumfové barvé nelze vyuZit jako napf. ,trump
echo”, kdy se markuje pocet trumfl z dGvodl ev. snapnuti kratké barvy, nebo jako markovani pred-
jako obranci v NT zavazcich spiSe potfebujete znat pocet v rozehravané barvé soupere (napf. kvali
tomu, abyste védéli, kolikrat barvu propustit) nez paritni typ listu. Ale v bridZi ¢asto plati ,néco za
néco”, i u drazebnich konvenci se vzddvate prirozeného vyznamu konvencni hlasky, ktera by se nékdy
mohla hodit namisto konvence.

Samoziejmé zejména odpurci prilisného markovani budou argumentovat (a ¢astecné pravem), Ze
tutéz informaci, kterou namarkujete partnerovi, bude moci vyuzit i hlavni hrac¢ pti sehravce. To je
obecny problém pfi markovani, u markovani paritniho typu listu se ale tézko da odhadnout, kdy ma-
Zete partnerovi ,zalhat” v tomto markovani, protoze on pak mlze rozlohu dopoditat fatalné chybné a
zadat tim zavazek. Obecné plati, Ze markovani byva pro obrdnce vyhodnéjsi, protoZze obranci nevidi
navzajem své karty a mnohem hire se jim v obrané spolupracuje a planuje, nez u sehravky, kdy vidite
oba listy (sehravajiciho i stolu). S tim, Ze obcas tuto informaci vyuzije i sehrdvajici, se budete muset
smifit.

Jak konkrétné markovat signal Vinje zalezi na tom, jaké mate obecné dohody ohledné markovani
poctu. V dnedni dobé vétsina hracli dava prednost UDCA, tj. ,,obracené” markovani poctu, stejné je
vhodné markovat i paritni typ listu:

v mald—velkd pokud takto markujete sudy pocet karet, pak ve Vinje to znamend typ E
v' velkd—mald pokud takto markujete lichy pocet karet, pak ve Vinje to znamena typ O

Pokud markujete ,,standardné”, markuje stejné i paritni typ karty.
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Priklad 1

You (West)
&3

wis5
#T87
BHABT3Z

You Morth
Pass Pass
all Pass

Dummy (North)
AQ2

w42

#1952

SKQIT

Pariner
1997

South
Ay

Po zahdjeni partnera 1% (5+ list) branite zdvazek 4 . Vynasi-
te srdcovou pétku, partner dava damu, hlavni hrac bere
esem. Nyni hraje HH pik k ddamé a dalsi pik k esu, partner
pridava pétku a sedmicku (vy trojku a kluka).

Sehravajici nyni hraje tref z ruky, propustite nebo vezmete
esem?

Zde vidite, jak je dulezité znat rozlohy nékterych barev
v ¢asném stadiu sehrdvky. Partner vdm nemohl namarkovat
pocet tref(l a pritom vase zahrani muze byt klicové. Ma-li
hlavni hrac¢ dubl tref, musite propustit, ma-li singl, pak byste
mu propusténim darovali zdvih, ktery moZzna bude rozhodo-
vat o splnéni zavazku.

PomUzZe vam signal Vinje. Partner namarkoval sudy typ listu ,,E“ — ma tedy v jedné barvé sudy pocet

karet a ve zbylych lichy. Tou barvou, kde ma E sudy pocet karet evidentné budou piky, kde jiz ukazal

dvé karty, hlavni hrac by prece neskocil na 4 piky s Sestym AKxxxx, spiSe bude mit sedmilist. Z toho

plyne, Ze v ostatnich barvach bude mit partner lichy pocet karet, ma tedy 3 trefy, nebo singl. Ma-li

partner singl tref, je jedno, jestli vezmete nebo propustite prvni kolo trefd, ale pokud ma 3 trefy, coz

se jevi jako vysoce pravdépodobné, pak ma singl sehravajici a musite vzit hned prvni kolo trefovym

esem.

Celé rozdani:

West
&3
WJIES
$T87
SABTI2

North
aQ?
w42
#J952
SKQIT

South
SAKTIEEL
WA3

#5643

Sd

East
&75
WKQO8T
$AKQ
&O65

Hlavni hra¢ mohl samoziejmé zahrat tref hned ve druhém zdvihu, pak byste mél situaci tézsi, ale pro-

toZze by na stole zbyla pikova ddma jako vstup, jisté by bylo spravné vzit hned prvni tref. Velmi ¢asto,

kdyZz HH hraje takto neobvykle pfed trumfovanim, snazi se ,,ukrast” klicovy zdvih.
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Priklad 2
NORTH Partner vynesl dvojku pikovou (¢tvrtou shora), hlavni hraé dva-
&753 krat propustil a vzal tfeti kolo pikd esem. Nasledné vynesl tref
YKI6 k damé stolu, partner pridal ¢tyrku, vy propoustite, pfiznavate
$A65 dvojku. Ndsledné hraje HH karo ke krdli, partner pfidava os-
*AQJ3 micku. Nyni hraje HH dalsi tref z ruky, partner pfiznava sed-
EAST micku, berete zdvih kralem. Jak budete pokracovat?
AK]6
vj854 Partner ukdzal typ E, tj. md v jedné barvé sudy pocet karet a ve
472 zbylych barvach lichy pocet. Protoze ukazal ctyrlist pikovy vy-
S K82 nosem, ma rozlohou 4-3-3-3 (ES). Z toho plyne, Ze S ma rozlo-
hu 3-3-4-3 (ED). ProtoZe v prvnim kole drazby pasoval a jiz
South Partner  North You ukazal eso pikové a krdle kdarového, ma budto eso srdcové ne-
Pass Pass INT Pass bo ddmu srdcovou a damu karovou.
2NT Pass 3NT All Pass

Pokud sehravajicimu chybi eso srdcové, pak zadvazek urcité padne, ale problém muzZe nastat, pokud
partner ma damu srdcovou a damu karovou. Hlavni hrd¢ ma pouze osm zdvihl (eso pikové, eso
s krdlem srdcové, eso s kralem v karech a tfi zdvihy v trefech). Pokud nyni rozehrajete kteroukoli ¢er-
venou barvu, mlzZe to hlavnimu hraci pomoci vypracovat devaty zdvih. Nejbezpecnéjsi obrana je vra-
tit tref.

V partii se skryva jesté jedno nebezpeci. Na Ctvrté kolo trefl by partner mohl odhodit karovou damu,
aby si chranil tfeti srdcovou damu. Hlavni hrac by tak mohl vypracovat treti karovy zdvih. Na Ctvrty
tref stolu odhodte karového kluka — protoze W na prvni karo pfidal osmi¢ku, ma v kdrech bud Q98
nebo Q108. Tim, Ze odhodite kluka karového, pfinutite W, aby si odhodil ddmu srdcovou, pak se urci-
té dostane do zdvihu na kdro a bude si moci stahnout vypracovany pik. Z vaseho signalu Vinje partner
rovnéz vi, Zze mate rozlohu 3-4-3-3 (EH).

Celé rozdani:

NORTH

#753

YK96

#A65

#AQJ3
WEST EAST
#01082 #KJ6
vQ73 ¥j854
4093 *]72
#1074 K82

SOUTH

AA94

YA102

$K1043

£965
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Jak odvodit paritni typ listu hlavniho hrace?

Pokud znate tti paritni typy (vasi a stolu vidite a partner vam ji namarkuje) a znate rovnéz vsechny tfi
singularni barvy, Ize odvodit jak paritni typ, tak i singularni barvu hlavniho hrace. Abyste to nemuseli

pokazdé vymyslet, mzete pouzit tuto tabulku®

Rozdéleni paritnich typG/

Pocet rliznych singuldrnich 2:1 3:0
barev
prevazujici paritni typ opacny paritni typ
1 singuldrni barva = stejnd jako singuldrni barva = stejna jako
maji ostatni maiji ostatni
prevazujici paritni typ opacny paritni typ
singuldrni barva = ta ze dvou, singuldrni barva = ta ze dvou,
2 ktera se vyskytuje v ostatnich ktera se vyskytuje v ostatnich
rukou jako singularni jen jed- rukou jako singularni jen jed-
nou nou
neprevazujici paritni typ
3 singularni barva = ¢tvrt3, tj. ta,

kterou ani jeden z hracl nema
jako singularni

TFi paritni typy, které jsou nam znamy, mohou byt vSechny stejné (trikrat typ E nebo trikrat typ O),
pak hovofime o rozdéleni paritnich typ( 3:0 (tfeti sloupec tabulky), nebo dva stejné a jeden jiny, pak
hovofime o rozdéleni paritnich typl 2:1 (druhy sloupec tabulky).

Ve tfech zndmych paritnich typech se miize vyskytovat bud jedna shodna singularni barvy, dvé rizné
singuldrni barvy (jedna barva dvakrat a jedna jednou) nebo tfi rizné singularni barvy.

Podle tabulky mGzeme urcit, jaky typ karty a jakou singularni barvu ma hlavni hrac.

V pfikladu 2 — zname paritni typy a singuldrni barvy: partner namarkoval ES, stil ma EC, vy mate EH,
tj. rozdéleni paritnich typ( je 3:0 a jsou tti rGzné singularni barvy, hlavni hra¢ ma stejny paritni typ a
jeho singuldrni barva je ta ¢tvrt3, tj. ED (zelené oznacena bunka tabulky)

* Matematici si ji jisté dokazou odvodit, my ji zde odvozovat nebudeme, ale mlzZete si vyzkouset na praktickych
prikladech, ze opravdu funguje.
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Priklad 3

TR Vynasite ddmu karovou, ze stolu jde mald, partner ptidava troj-
A59 ku (markujete mald=chci) a hlavni hra¢ dvojku. Nesete malé
YKQ54 karo, hlavni hrac¢ dava eso ze stolu, od partnera pada kral karo-
®AT6 vy, S pFidava &tyfku. Hlavni hraé hraje nyni tfi vysoké piky, na
T E i néz partner priznava trojku, sedmicku a Sestku. Vy davate devit-

WEST ku a Ctyrku, na tfeti kolo shazujete malé srdce.

#94

YA1072 Hlavni hra¢ nyni hraje srdce z ruky, vezmete esem nebo propus-

40QJ95 tite?

098

South Partner North You
1a Pass INT Pass
A All Pass

Partner markoval sudy typ listu, a pokud jeho kral karovy byl dubl, evidentné ma ED, ukazal tfi piky,
tj. jeho rozloha mohla byt bud 3-3-2-5 nebo 3-5-2-3 — tato druha varianta je ale po vynosu srdce
z ruky S vyloucena. Odhalili jsme tedy rozlohu hlavniho hrace: 6-2-4-1 — to odpovida paritnimu typu
oC.

To odpovidd i tabulce — zndme paritni typy: nds je OC, stil ma OD, partner ED, tzn. rozdéleni paritnich
typd je 2:1 se dvéma ruznymi singuldrnimi barvami - tj. plati cervené oznacend bunka tabulky — hlav-
ni hra¢ ma prevazujici paritni typ, tj. O, jeho singuldrni barvou je ta ze dvou barev, kterd se vyskytuje
v ostatnich rukou jako singuldrni jen jednou, coZ jsou trefy — hlavni hrd¢ mad paritni typ OC.

Abyste méli Sanci zavazek porazit, musite tedy jedno kolo srdci propustit. Pokud by S mél jen singl
srdce, pak by partner mél rozlohu 3-4-2-4, tj. typ O, coZ by ukazal opaénym markovanim v trumfech.
Vidite, Ze bez signalu Vinje se tuto informaci v€as nedozvite.

Zavérem

Vyse uvedené priklady demonstruji vyhody pouziti signalu Vinje. Jak vsak jiz bylo zminéno vyse, exis-
tuji samoziejmé také jeho nevyhody:

v' signdl ,Vinje” mlZe v nékterych pfipadech pomoci spise hlavnimu hraci neZ obrancdm (jeden
takovy pfiklad demonstruje napf. Milan Macura na tomto videu z platformy Funbridge, ktera
tento signal v trumfech bézné pouziva)

v signdl ,Vinje” neni kompatibilni s jinymi variantami markovani, nap¥.

o nemdlZete pouZit ,Trump Echo” nebo Lavinthala v trumfech
o v NT zavazcich mize byt dllezitéjsi markovani poctu v barvé, kterou hlavni hrac za-
¢ne rozehravat — tyto situace je nutno mit s partnerem striktné dohodnuty.

V nékterych pfipadech neni mozZno signal Vinje vcas pouzit. Odhaduje se, Ze tento signal je pouzitelny
cca v poloviné rozdani, kdy je vase linka obranci.


https://www.youtube.com/watch?v=QrrXiL4TG6c
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Pokud ale signal Vinje pouZzivate, doporucuje se jej pouzivat i tehdy, kdy vasim prvnim vynosem bude
trumfovd barva.

Na zdavér, signal Vinje je pomérné komplikovany na dopocet rozloh. Na druhou stranu je nutno jej
davat v tempu, abyste nedavali partnerovi vahanim neoprdvnénou informaci (,, Pozor, ted pfemysim o
tom, jak ti namarkuji paritni typ listu”). Abyste uméli tento signal rovnéz v tempu rozkli¢ovat, k tomu
by vam mohla pomoci i tabulka, uvedend v tomto ¢lanku, pokud si ji osvojite.




